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W ramach projektu Erasmus+ "Digital HI-storytelling" (DIGHIST, Cyfrowa Historia)
Fundacja Szkota z Klasq (Polska), Asociacién Smilemundo (Hiszpania) i King
Baudouin Foundation (Belgic) tworzq zestaw narzedzi skierowanych do na-
uczycieli i nauczycielek historii oraz nauk spotecznych: Narzedziownik Cyfrowych
Historii i Atlas Cyfrowych Historii opartych o metodologie data storytelling, czyli
opowiadanie historii ukrytej w danych. Ich gtéwnym celem bedzie wspieranie
niezaleznej refleks;ji i zrozumienia proceséw spotecznych europejskiej historii

XX wieku. Narzedziownik Cyfrowych Historii bedzie zestawem gotowych do wy-
korzystania materiatdéw edukacyjnych przedstawiajgcych wazne tematy

z historii XX wieku i bedzie stanowi¢ wsparcie dla nauczycieli i nauczycielek

w innowacyjnym (cyfrowym) nauczaniu historii. Atlas Cyfrowych Historii bedzie
platformq zawierajgcq zaréwno Narzedziownik Cyfrowych Historii, jak i meto-
dologie ich tworzenia wraz ze wskazédwkami dla oséb uczgcych, tutorialami, od-
powiedziami na czgsto zadawane pytania itp. Zadaniem Atlasu jest umozliwie-
nie korzystania z Narzedziownika Cyfrowych Historii oraz wsparcie nauczycielek
i nauczycieli w tworzeniu witasnych cyfrowych materiatéw edukacyjnych.

"Cyfrowa Historia. Raport z badan” ("Digital HI-storytelling. Research report”)
zostat stworzony w oparciu o badania danych zastanych (desk research) do-
tyczgcych zarébwno korzystania z narzedzi cyfrowych, jak i wyzwan, ktére stojq
przed osobami nauczajgcymi historii mtodych ludzi z pokolenia Z'. Dane te zo-
staty uzupetnione wywiadami pogtebionymi przeprowadzonymi z nauczyciela-
mi i nauczycielkami historii w trzech panstwach partnerskich.

Aby wzig¢ pod uwage specyficzny kontekst kazdego z pahstw partnerskich —
Belgii, Polski i Hiszpanii — zmapowano pozycje historii w podstawie programowej
oraz zwiqgzki pomiedzy edukacijq historyczng a edukacjq spoteczng i geograficz-
ng. Nauczyciele i nauczycielki historii uwazajg, ze znajomos¢ przesztosci jest wy-
jatkowo wazna, bo pozwala uczniom i uczennicom rozumie¢ Swiat takim, jakim
jest on dzi$, oraz zacheca ich do niezaleznego, krytycznego myslenia. Na pod-
stawie wywiaddw z osobami uczgcymi historii przedstawiono przeglgd naj-
wazniejszych — ich zdaniem — tematdw; wigkszo$¢ z nich to zagadnienia, ktore
pomagaijq uczniom i uczennicom lepiej zrozumie¢ dzisiejszy $wiat (np. zimna
wojna oraz totalitarne i autorytarne rezimy). We wszystkich trzech panstwach
nauczyciele i nauczycielki wskazali réwniez tematy kontrowersyjne lub bardziej
ztozone (np. kolonizacja) jako te, ktérych trudniej im nauczaé z réznych wzgle-
dow: braku pewnosci siebie osdb uczgcych, braku poczucia, ze majg prawo wy-
stepowac jako autorytet czy trudnosci w zachowaniu neutralnego stanowiska.

Analizowane byly rébwniez réznorodne metody dydaktyczne wykorzystywane do
uczenia historii: od metod klasycznych do bardziej aktywizujgcych takich jak:
nauka oparta na rozwigzywaniu problemoéw (problem-based learning), nauka
oparta na dociekaniu (inquiry-based learning), odwrécona lekcja

(flipped classroom) czy storytelling. Aby nauczyciele i nauczycielki mogli zmie-

1. Pokolenie ludzi urodzonych od roku 1997 do roku 2010.
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ni¢ swojq praktyke i unika¢ wykorzystywania jedynie tradycyjnych metod na-
uczania, potrzebne im sq gotowe materiaty dydaktyczne i wskazdéwki, jak z nich
korzystac.

Zbadane zostato wykorzystanie narzedzi cyfrowych przed pandemiq koronawi-
rusa (w trzech krajach partnerskich). Juz wowczas dostepny byt bardzo szeroki
wachlarz réznorodnych narzedzi, jednak nauczyciele i nauczycielki (historii)
stosowali je w dos¢€ konserwatywny sposéb — do odtwarzania tradycyjnych me-
tod nauczania. Korzystanie z narzedzi cyfrowych rzadko skutkowato radykalng
zmiang w stosowanych przez nich metodach nauczania.

Nauczycielki i nauczyciele historii, z ktérymi przeprowadzono wywiady, twierdzili,
ze pandemia koronawirusa przy$pieszyta proces korzystania z narzedzi cyfro-
wych. Jednak, mimo ze we wszystkich krajach partnerskich prowadzona byta
edukacja zdalnag, fakt ten nie spowodowat zmian w samych metodach naucza-
nia. Respondenci i respondentki wyjasniali, ze wynikato to z braku przygotowa-
nia na te nowq i nieoczekiwang sytuacje, braku czasu, dodwiadczenia, wiedzy,
wsparcia oraz, w niektérych przypadkach, sprzetu.

Nauczycielki i nauczyciele sq Swiadomi, ze ich tradycyjne podejscie nie spetnia
potrzeb dzisiejszych uczniéw i uczennic (cyfrowych tubylcéw). Mtodzi czujq sie
pewnie, korzystajgc z narzedzi cyfrowych, a od edukatoréw i edukatorek ocze-
kujg wiqczania ich do codziennej praktyki szkolnej. Uczniowie i uczennice nie
potrzebujg wsparcia przy technicznych aspektach narzedzi, a raczej przy znaj-
dowaniu wartoSciowych i godnych zaufania tredci oraz w pogtebianiu refleks;ji
nad procesami spotecznymi i ich konsekwencjami.

Na podstawie badan stato sie jasne, ze zestaw Narzedziownik Cyfrowych Historii
oraz platforma Atlas Cyfrowych Historii tworzone przez Fundacje Szkota z Klasg
(Polska), Asociacién Smilemundo (Hiszpania) oraz King Baudouin Foundation
(Belgia) bedq wsparciem zaréwno dla nauczycieli i nauczycielek historii oraz
nauk spotecznych, jak i ich uczennic i ucznidéw. Narzedziownik oparty bedzie na
metodach aktywizujgcych, takich jak odwrécona lekcja (flipped classroom),
nauka oparta na rozwigzywaniu probleméw (problem-based learning) i na do-
ciekaniu (inquiry-based learning) oraz storytellingu, czyli opowiadaniu historii.
Narzedzia i platforma umozliwiq przedstawienie nowego sposobu nauczania
historii zaréwno w edukaciji zdalnej, hybrydowej, jak i stacjonarnej oraz pozwolq
nauczycielom i nauczycielkom poczué sie pewniej podczas pracy ze wspdicze-
sng miodziezg wokot tematdw historii Europy XX wieku.

Materiaty powstaty w ramach programu Cyfrowa Historia prowadzonego

przez Fundacje Szkota z Klasq we wspotpracy z Asociaciéon Smilemundo i King
Baudouin Foundation, dzieki finansowaniu Komisji Europejskiej ze Srodkéw pro-
gramu Erasmus+.
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