Totalitaryzmy
i demokracja

Opis aktywnoSsci

W tym materiale znajdziesz narzedzia, ktére mozesz
wykorzysta¢ do oméwienia z uczennicami i uczniami
tematu systemoéw totalitarnych i demokratyzacji

w XX wieku.

Pierwsza czesc to ,,DoSwiadczenie”, czyli gra
nZakazane stowa”, ktéra pozwoli klasie poznaé
postacie historyczne zwigzane z totalitaryzmami

i demokracjq. Bedq to zaréwno osoby powszechnie
znane, jak i mniej rozpoznawalni bohaterowie

i bohaterki. Druga czesé -, Historytelling” — to
wirtualna o$ czasu stworzona w oparciu o metode
digital storytelling. O$ prezentuje najwazniejsze
wydarzenia zwigzane z historiq totalitaryzmow

i demokratyzacji w XX wieku w Europie i na Swiecie.
Ostatnia czesé — ,,1 co z tego wynika?” — pokazuje,
jak mozecie zintegrowa¢ wiedze zdobytg podczas
wczesniejszych aktywnosci i pogtebi€ rozumienie
wptywu wydarzef historycznych na wspétczesnos¢€.

W kazdej z czeSci znajdziesz propozycje wykorzystania
aktywnosci w pracy z uczniami i uczennicami. Zajecia
na temat totalitaryzmow i demokratyzacji mozesz
zrealizowa¢ krok po kroku zgodnie z naszq propozycjq.
Na ich przeprowadzenie potrzebne Ci bedqg dwie
godziny lekcyjne (najlepiej jedna po drugiej). Mozesz
tez wykorzysta¢ poszczegdlne aktywnosci niezaleznie,
dostosowujqgc je do potrzeb swoich i klasy.
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Doswiadczenie Gra: Zakazane stowa Zakazane

(45 minut)
Cel

Celem gry ,Zakazane stowa” jest odgadnigcie jak najwigkszej liczby
postaci historycznych zwiqgzanych z totalitaryzmami i demokracjg
w Europie i szerzej — na $wiecie w XX wieku. Wygrywa druzyna, ktéra
zdobedzie najwigcej punktow.

Materiaty
Karty do gry z postaciami.

Przygotowanie
Przed lekcjq: wydrukuj karty w formacie A4 i wytnij je

W klasie: rozt6z karty postaci w widocznym miejscu. Podziel klase na
druzyny — zdecyduj, ile os6b powinno byé w kazdym zespole (moggq to
by¢ pary albo cztero- czy pigcioosobowe grupy)

Zasady

Klasa pracuje w grupach. Uczniowie i uczennice bedqg opowiadaé

o postaciach historycznych, uwazajqgc, by nie uzy¢ zakazanych stéw,
ktére dotyczq tych oséb. Niektére postacie — oznaczone gwiazdkg (*) -
sq nieco trudniejsze do odgadniecia, ale poprawna odpowiedz zost-
anie nagrodzona dodatkowymi punktami. Zapoznaj klase z zasadami
ary:

1. Losowanie karty

Kazda grupa losuje ze stosu jednq karte. Znajduje sie na niej imig

i nazwisko postaci oraz krotka notatka, kim byta ta osoba. Grupa
znajdzie tam tez kilka kluczowych dla tej postaci stéw, ktérych nie moze
uzy€ w opowiesci.

Zakazane

2. Szukanie informaciji (10 minut)

Po wylosowaniu kart nastepuje etap poszukiwania informacji. Popros
ucznidéw i uczennice, aby dowiedzieli si¢ jak najwigcej o wybranej
postaci. Mogq wykorzysta¢ wszystkie dostepne materiaty: smartfony,
0§ czasu, ksiqzki, podreczniki, internet.

Winston Churchill

Brytyjski polityk, mgz stanu,
moéwca, strateg, pisarz

i historyk, malarz, dwukrotny 3. Prezentacja i zgadywanie postaci
premier Zjednoczonego
Krélestwa, laureat
literackiej Nagrody Nobla.

Kazda grupa po kolei prezentuje swojq posta¢, a pozostate zespoty
zgadujq, kto to jest. O postaci moze opowiadac¢ jedna lub kilka oséb
z grupy. Przypomnij mtodziezy, ze podczas prezentacji nie wolno
uzywac¢ zakazanych stéw. Mozesz poprosi¢ jedng osobe z kazdego
zespotu o dopilnowanie, aby ta zasada byta przestrzegana. Podkres|,
ze krétka prezentacja obejmuje dwa—trzy zdania o postaci i ze moze
zawiera¢ informacje niejednoznaczne, aby utrudni€ przeciwnikom

i przeciwniczkom odgadniecie.

4. Zadawanie pytan

Po prezentacji nadchodzi czas na pytania. Kazda zgadujgca grupa
moze zadaé tylko jedno pytanie (zamkniete lub otwarte) w rundzie.

Wielka Brytanid, premiey, Zespot prezentujgcy moze szukaé odpowiedzi w dostepnych

cygar, Ito materiatach. To samo dotyczy innych oséb — podczas zadawania
pytah mogq prowadzi¢ poszukiwania, aby odgadnqé prezentowang
postac.

Totalitaryzm i demokratyzacja | Opis aktywnosci | dighist.eu 2



Punkty

3 punkty = odgadnigcie
postaci

5 punktéw = odgadniecie
postaci z gwiazdkq *

1 punkt = pytania dodatkowe
(dla grupy prezentujqcej)

1 punkt = zakazany wyraz (po
1 punkcie dla wszystkich grup
zgadujgcych)

Jesli zadna z grup nie zgadnie, o jakiej postaci mowa, przechodzimy
do kolejnej rundy pytaf. Liczba rund zalezy od czasu, jaki mozecie
poswigci¢ na gre.

Punktacja

« Grupa, ktéra jako pierwsza odgadnie, jakqg postac opisuje zespot
prezentujqcy, otrzymuje 3 punkty.

« Grupag, ktéra zgadnie postaé z karty, na ktorej jest gwiazdka (*),
zdobywa 5 punktow.

« Grupa, ktéra prezentuje posta¢, otrzymuje 1 punkt, jesli przeciwnicy
i przeciwniczki nie zgadng od razu, o kim mowa, i bedq musieli
zada¢ dodatkowe pytania.

- Jesli w prezentaciji uzyto zakazanego stowa, karta wypada z gry,

a grupa prezentujgca nie zdobywa punktu. Pozostate druzyny
otrzymujq po jednym punkcie (bez konieczno$ci zadawania pytan
lub zgadywania).

Podsumowanie gry

Po zakohczeniu gry porozmawiajcie o tym, czego w jej trakcie
doswiadczyli uczniowie i uczennice. Na poczqgtku spytaj, ktére osoby
z kart juz znali, a o ktérych styszeli po raz pierwszy. Mozesz krotko
omoéwi¢ postacie, nawigzujgc do wydarzeh na osi czasu. Nastepnie
przejdz do gtebszej dyskusji na temat gry.

Przyktadowe pytania, ktére mozesz zada¢:

« Czego nauczyliscie i nauczytyscie/ dowiedziatyscie
i dowiedzieliScie sig podczas gry?

» Ktére postacie sq zwigzane z procesami demokratyzaciji,
a ktére z totalitaryzmami? (Mozesz uzy¢ kart z gry podczas
przyporzgdkowywania postaci do poszczegélnych systemow).

- Jakie prawidtowosci zauwazacie, analizujgc zestaw oséb
wystepujgcych na kartach?

« Czyjej perspektywy tu nie ma? Zastandwcie sie, dlaczego brakuje
wiasnie takiej perspektywy. Kto pisat historig? Dlaczego w grze
i w podrecznikach historii jest tak mato postaci kobiecych lub
przedstawicielek i przedstawicieli mniejszosci?

+ Czy Waszym zdaniem, kiedy rozmmawiamy o totalitaryzmach
i demokratyzacji, warto bytoby uwzgledni¢ perspektywe ,zwyktych”
obywateli i obywatelek lub grup mniejszo$ciowych? Czy nasz oglgd
sytuacji bytby inny, gdybysmy spojrzaty i spojrzeli na te tematy z ich
perspektywy?
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Historytelling

(20-25 minut)

OS§ czasu znajdziesz pod tym linkiem:

https://dighist.eu/pl/timeline/
totalitarianism

Os czasu o totalitaryzmach
i demokratyzaciji _LLL

To czas na uporzgdkowanie wiedzy oraz wyjasnienie wydarzeh

i procesoéw, wokot ktérych koncentrowata sie gra. Wykorzystaj do tego
0§ czasu. Pozwoli ona uczniom i uczennicom zapoznac sie

z najwazniejszymi faktami dotyczqcymi totalitaryzméw

i demokratyzacji w XX wieku. Na osi znajdziecie kluczowe wydarzenia,
poczqwszy od 1918 roku, czyli od zakonczenia | wojny Swiatowej, kiedy
to w Europie (zwtaszcza srodkowej) rozpadt sie utrwalony przez wieki
system rzgddw dynastycznych. O§ konczy sie w roku 2004, kiedy
dziesig¢ krajow (dawniej niedemokratycznych) wstgpito do Unii
Europejskiej.

Z osi czasu mozna korzystac na kilka sposobow:

» Moze ona poméc klasie uzupetni¢ wiedze. Podczas omawiania
gry i opowiadania o poruszanych w niej zagadnieniach mozesz
potraktowaé o$ jako wsparcie — obejrzyjcie wspodlnie zamieszczone
tam materiaty.

+ Mozesz jg wskaza€ uczniom i uczennicom jako narzedzie do
samodzielnego wykorzystania, np. podczas przygotowania do
sprawdzianu — osoby mogg samodzielnie eksplorowa¢ wydarzenia
przedstawione na osi. W tym przypadku warto wczesniej
zaprezentowac klasie to narzedzie.

» Mozesz jg wykorzysta€ podczas kolejnych lekcji, nawigzujgc do
omawianych wydarzen, lub potraktowaé jako podsumowanie
omawianej czesci materiatu.

I co ztego wynika?
(20-25 minut)

Na zakohczenie zaje€ proponujemy refleksje nad tym, jak totalitaryzmy
i proces demokratyzacji wptynety na dzisiejszq Europe. Warto wrécic
do wnioskéw z gry i odwota¢ sig do teorii zawartej na osi czasu. Mozesz
przeprowadzi¢ dyskusje na forum klasy albo zaproponowa¢ uczniom

i uczennicom prace w grupach.

Przyktadowe pytania, ktére warto zadac:

- Gdzie wspobtczesSnie mozemy zobaczy¢ pozostatosci po
historycznych systemach totalitarnych?

« Jakie byly przyczyny kryzysu demokracji w XX wieku? Dlaczego
niektorzy ludzie popierali obalanie demokraciji lub reagowali na nie
obojetnie? Czy podobne zjawiska mogq si¢ wydarzy¢ réwniez teraz
albo w przysztosci?

« Czy systemy totalitarne istniejg dzi§ w Europie lub na Swiecie?
Jezeli tak, to gdzie?

« Czy dzisiejszej Europie grozi totalitaryzm?

« Jakie postawy przyjmowano wobec demokracji i totalitaryzmu
dawniej, a jak jest wspotczesnie?

« Co moze wptywaé na przyjecie przez dang osobe okreslonej
postawy wobec totalitaryzmu?

- Jakie elementy biografii postaci, z ktorymi zetknetyscie i zetkneliscie
sie na zajeciach, zostaty zmitologizowane przez propagande?

- Jakg role moggq dzi§ odgrywac¢ fake newsy w ksztattowaniu
pozytywnego lub negatywnego wizerunku osoby zajmujqcej sie
politykq?
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