TAJEMNICA LICZBY 12 (2x45 minut)

POWIAZANIE Z PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO
Uczen:

e obdarza uwagq dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumied, co przekazuja; komunikuje w jasny sposdb swoje
spostrzezenia, potrzeby, odczucia; w kulturalny sposob zwraca sie do rozméwcy, mowi na temat, zadaje pytania i odpowiada
na pytania innych 0séb, dostosowuje ton gtosu do sytuacji, np. nie méwi zbyt gfosno (edukacja polonistyczna);

e wspdfpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych; przestrzega regut obowigzujgcych w
spofecznosci dzieciecej oraz w $wiecie dorostych (edukacja spoteczna);

e uktada obiekty (np. patyczki) w serie rosnace i malejace, numeruje je; wybiera obiekt w takiej serii, okresla nastepne i
poprzednie; sprawnie liczy obiekty (dostrzega regularno$ci dziesiatkowego systemu liczenia), wymienia kolejne liczebniki od
wybranej liczby, takze wspak (zakres do 12); zapisuije liczby cyframi (zakres do 10); wyznacza sumy (dodaje) i réznice
(odejmuje), manipulujac obiektami lub rachujac na zbiorach zastepczych, np. na palcach; sprawnie dodaje i odejmuje w
zakresie do 10, poprawnie zapisuje te dziatania; radzi sobie w sytuacjach zyciowych, ktérych pomysine zakoriczenie
wymaga dodawania lub odejmowania.

CELE SZCZEGOLOWE
Uczen po zakonczeniu zajec:

rozpoznaje i taczy zapis liczby z iloscia;

buduje dwunastki z réznych sktadnikéw;

wymienia liczby parzyste nieparzyste do 12;

buduje parzyste i nieparzyste sumy w zakresie do 12;
umie wykona¢ zadanie we wspdtpracy z innymi dziecmi.

CELE W JEZYKU UCZNIA

Dzisiaj poznacie z jakich réznych sktadnikdw mozemy budowac liczbe 12. Dowiecie sie tez, jakie liczby nazywamy parzystymi i
nigparzystymi.

PRZYGOTOWANIE SALI | MATERIALY DYDAKTYCZNE
Sala

Przez wiekszo$¢ czasu uczniowie i uczennice pracujg zespotowo na dywanie (w trojkach/czwérkach, w kole).

Materiaty
o zestawy dla kazdego ucznia: patyczek z imieniem;
o zestawy dla grup: kubeczki z liczmanami; plansze z okienkami do wypetnienia (tablica, flipchart);

o zestaw dla calej klasy: obrazki z zasadami obowigzujacymi w klasie podczas lekcji; kartka z celami lekcji; koperty z liczbami
od 0 do 12 (po 5 sztuk kazdej liczby); kartki z kropkami od 0 do 12 (po 5 sztuk kazdej); dwie duze kostki szescienne; 2 pitki
(rézowa i niebieska)

METODY PRACY
Przez wiekszo$¢ czasu uczniowie i uczennice pracujg zespotowo (w tréjkach/czworkach, w kole).
PRZEBIEG ZAJEC
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WSTEP

1. Na dobry poczatek. Zaproponuj uczniom i uczennicom zabawe na dobry poczatek. W zaleznosci od tego, z jakg grupg
pracujesz, moze to by¢: spotkanie w kregu, zabawy na imiona, szukanie wspélnych cech, co$ na rozgrzewke lub koncentracje
itp.

2. Zasady w klasie. Przedstaw dzieciom zasady panujace na dzisiejszych zajeciach, pokazujac obrazki je ilustrujace (uwaznie
stuchamy siebie nawzajem i nauczyciela; uwaznie patrzymy/obserwujemy; odpowiadamy, gdy zostaniemy o to poproszeni).
Upewni sig, Ze dzieci rozumiejg, jak spetni¢ te zasady.

W tym momencie wyjasnij (lub przypomnij, jesli juz z tego korzystaliscie) dzieciom — pokazujac patyczki — zasade
,wywotywania” do odpowiedzi podczas zajeC. Mozesz tez zademonstrowaC zasade ,losowania patyczkow”. Jesli po raz
pierwszy korzystasz z tej techniki popros, by kazde dziecko zapisato swoje imi¢ na patyczku (plus pierwszg litere nazwiska).
Patyczki te mogg by¢ przygotowane wczesniej. Wtedy warto poprosi¢ dzieci, by je przyozdobity w taki sposob, jaki chca.
Patyczki zbieramy do jednego kubeczka.

3. Nasza zagadka - ,,12” w roli gtéwnej.

Pytaj kolejno uczniéw - z wykorzystaniem patyczkéw: lle miesiecy ma rok (mozemy roztozyC kartki z nazwami miesiecy i je
policzy¢/mozemy policzy¢ miesigce w kalendarzu)? lle jest potraw na wigilinym stole? lle jest zaznaczonych godzin na
zegarze? Jaka liczba nam wyjdzie, je$li dwa razy wyrzucimy na kostce ,sz6stke” (mozna rzucac duzymi kostkami)?

4. Cele lekcji. Zapytaj uczniow, czy wiedza, czym sie beda zajmowaé na dzisiejszej lekcji? Przedstaw im cele w jezyku ucznia
(kartki z celami zawie$ w widocznym miejscu): Dzisiaj poznacie z jakich réznych sktadnikéw mozemy budowac liczbe 12.
Dowiecie sie tez, jakie liczby nazywamy parzystymi i nieparzystymi.

ROZWINIECIE

5. Szukamy naszej liczby. Proponujemy dzieciom, wylosowaly kartki, na ktérych sg narysowane kropki. Ich zadaniem jest
odnalezienie miejsca, w ktérym pod krzestem znajduje sie w kopercie liczba odpowiadajaca liczbie wylosowanych wczes$niej
kropek. Dzieci odklejaja koperte i siadajg w kregu. Jesli dzieci majg problem ze znalezieniem ,swojej” liczby, mogg poprosi¢ o
pomoc kolege.

Prosimy, aby dziecko z najmniejszq liczbg potozyto jq na dywanie. Nastepnie pytamy, jaka bedzie kolejna liczba: ¢wiczenie to
doprowadzamy do momentu, az na podiodze bedg lezaty w stupku liczby do ,12”. Prosimy jednego z uczniéw/uczennic, aby
przyjrzat/a si¢ kolejnoSci liczby, bo za chwile jedna z nich zniknie. Zadaniem wskazanego przez ciebie ucznia bedzie
wskazanie brakujacej liczby. Powtarzaj zabawe, np. zabierajac 2 liczby, przestawiajac kolejno$¢. Do udziatu w zabawie
zapraszasz dzieci korzystajac z patyczkdow.

6. Rzu¢ pitka. Pokazujemy dzieciom pitki w dwdch kolorach, wyjasniajac ze kolor rézowy oznacza, ze dziecko, po jej otrzymaniu
musi podac kolejng liczbe w szeregu (np. jesli rzucasz do ucznia rézowa pitke, méwiac 5, to uczen mowi, ze nastepna liczba
to 6). Niebieska pitka oznacza liczbe poprzedzajaca (np. rzucasz do dziecka mowiac 5, uczen odpowiada 4). Powtorz to
¢wiczenie tyle razy, ile uznasz za konieczne, by dzieci sprawnie liczyty ,do przodu” i ,do tytu”.

7. Biegamy i zgadujemy. Dzieci otrzymujg po jednej cyferce (od 0 do 12). Popros, by potaczyli sie w pary tak, by zbudowaé
rézne sumy. Rozt6z na podiodze w sali plansze A4 z liczbami (0-12). Dzieci chodzg po sali i na hasto nauczyciela (hastem
jest za kazdym razem inna liczba/suma) majg stana¢ na tym polu, ktdre z ich liczbg otrzymana na poczatku stworzy wybrang,
sume.

ZAKONCZENIE

8. Gramy w planszéwki. Dzieci podzielone na zespoty (moga to by¢ zespoty z éwiczenia z kubeczkami) otrzymujg plansze do
gry oraz zetony. Wyjasnij ogélne zasady gry, a nastepnie — kazdej grupie kolejno ich przypadek. Jesli czas na to pozwoli, po
zakonczeniu rozgrywki grupy Po grze w jedng z gier moga wymieniac sie z kolegami obok, lub jak zabraknie czasu to w kregu
opowiadajg 0 grze w ktorg grali, czego sie uczyli grajac w nia.

9. Popro$ uczniéw, by dokoniczyli zdania:

e Dzisiaj na zajeciach nauczytem sie...Najbardziej podobato mi sie...Miatam trudnos¢ z....
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