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ZYWE OBRAZY

Cwiczenie mozna przeprowadzi¢ z dzie¢mi, ktére nie potrafia jeszcze czytac ze zrozumieniem, aby éwiczy¢é
zapamietywanie i rozumienie tresci. Aktywnos¢ pomaga tez rozwijac ekspresje, wyrabia swiadomos¢ ciata, uczy
wspotpracy i improwizacji.

POTRZEBUJEMY:
Woczesniej przygotowanej/wybranej opowiesci, duzego kawatka materiatu (np. koc), niezbednego do
stworzenia kurtyny.

JAK TO ROBIMY:

Opowiedz dzieciom wybrang historie, np. legende, mit, bajke, starajgc sie méwic tak, aby byé z dzie¢mi w
kontakcie, wyraznie akcentujgc charakter danego bohatera (modulujgc gtos itp). Po zakoriczeniu opowiesci zachec
dzieci do zabawy i zapros$ 2-3 ochotnikdw.

Powiedz im, ze mogg wejs¢ za kurtyne i poczuc sie jak prawdziwi aktorzy. Za prowizoryczng zastong ustal z
dzie¢mi, jaka sytuacje z ustyszanej historii chciatyby przedstawic¢ (pytaj, co zapamietaty, jaka postac im sie
podobata itp.). W tym czasie reszta uczniéw czeka na pokaz i odstoniecie kurtyny, wiec przygotowanie scenki musi
trwaé krotko. Wspdlnie z aktorami utdzcie zywy, zatrzymany obraz - rodzaj stop-klatki z opowiesci. Poméz
dzieciom ustawic sie w okreslonych pozycjach, zadawaj pytania, podpowiadaj, ale tez stuchaj i rozwijaj ich
pomysty. Po ustawieniu obrazu odston kurtyne, proszgc dzieci, by przez chwilke wytrwaty nieruchomo w
ustalonej pozycji. Reszta uczniéw odgaduje, jaki fragment z opowiesci przedstawiajg aktorzy. Kolejno zachecaj do
udziatu inne dzieci, tak aby przedstawi¢ jak najwiecej watkdow historii.

POMYStLY:

Zabawe mozesz sprobowac przeprowadzic¢ takze rownolegle z opowiadaniem historii.

Co jaki$ czas przerywaj narracje i pro$ ochotnikdw, aby pokazali sytuacje, o ktérej przed chwilg ustyszeli. Nie réb
tego jednak zbyt czesto, aby dzieci nie stracity watku i caty czas sledzity fabute opowiesci. Mozesz rdwniez jeszcze
przed rozpoczeciem opowiadania przyporzagdkowac uczniom konkretnych bohateréw tak, aby reagowaty, gdy ich
postac pojawi sie w twojej opowiesci — np. ustawiaty sie w konkretnej pozie, typowej dla danego bohatera. Role
przyporzadkowuj bardzo uwaznie, biorgc pod uwage charakter poszczegdélnych ucznidw, pamietajac ze kazde
dziecko powinno bra¢ aktywny udziat w zabawie. Bardziej niesmiatym zaproponuj np. podnoszenie kurtyny. Taka
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formuta zabawy moze by¢ rodzajem treningu i wstepu, ktory utatwi improwizacje i ustawianie obrazéw po
ustyszeniu catej opowiesci.
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