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Konwencja basniowa
GENEZA, CECHY | WSKAZOWKI DLA PISZACYCH

DR MAGDALENA MARZEC-JOZWICKA

GENEZA

Poczatki basni zwigzane sg z mitologig i wierzeniami ludzi. Basn pomagata w rozumieniu rzeczywistosci, poka-

zywata ludziom, co jest dobre, a co zte.

CECHY UTWOROW

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

blizej nieokreslony czas i miejsce wydarzen (charakterystyczne okreslenia, jakie sie pojawiaja, to np.:
dawno, dawno temu...; w dawnych, dawnych czasach...; zyli sobie niegdys...; w wielkim, gestym lesie
stat stary zamek...; zdarzyto sie pewnego razu...; w pewnej wsi..., za gérami, za lasami...; za siedmioma
rzekami...);

$wiat przedstawiony nasycony elementami cudownosci, tajemniczosci;

ingerencja sit nadprzyrodzonych w przebieg zdarzen;

bohaterowie przekraczajacy granice pomiedzy $wiatem realistycznym a sferg nadnaturalng;
wystepowanie postaci fantastycznych (np. duchdéw, wrézek, krasnoludkow, elféw, trolli, gnomow, ol-
brzymow, syren, hobbitéw, czarodziejéw, faunow);

antropomorfizacja $wiata przyrody, czyli nadawanie cech ludzkich zjawiskom i zwierzetom;
powtarzajace sie motywy literackie, np. motyw mitosci bohateréw pochodzacych z réznych sfer, mo-
tyw medrca, wedrdéwki, walki dobra ze ztem, postaci nadprzyrodzonych;

wyrazny podziat na dobro i zto, widoczny zwtaszcza w doborze bohateréw oraz ich dziataniach;
fabuta podporzadkowana idei zwyciestwa dobra nad ztem - upostaciowionym albo przybierajgcym
forme abstrakcyjna, np. chciwosci, zawisci;

nawigzywanie do wierzen ludowych, mitéw, zastyszanych opowiesci, przekazywanych w formie ustnej
z pokolenia na pokolenie.

NAJPOPULARNIEJSZE GATUNKI

»

»

»

»

basn;

legenda;

opowiadanie/powie$¢ fantasy;

powies¢ fantastycznonaukowa (science fiction).
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A ponadto:

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

romans rycerski - utwor, wierszem lub proza, peten intryg, nieprawdopodobnych zdarzen, opisujacy
przygody bohateréw-rycerzy i ich perypetie mitosne;

chansons de geste - francuskie poematy, opowiadajgce o czynach i przygodach historycznych albo le-
gendarnych bohaterow (np. sredniowieczna Piesnh o Rolandzie);

space opera - utwor, ktérego akcja rozgrywa sie w przestrzeni kosmicznej (np. podczas podrézy stat-
kiem kosmicznym), a tematem sg konflikty miedzyplanetarne i miedzygalaktyczne;

heroic fantasy - odmiana fantasy, ktérej bohaterem jest wedrujacy po Swiecie i nieustannie walczacy
Z roznymi przeciwnikami wojownik;

lost race fantasy - odmiana fantasy, ktérej akcja toczy sie w egzotycznej scenerii, w réznych zakatkach
Ziemi, czesto w nieodkrytych na mapie miejscach, opowiadajaca o zaginionej cywilizacji;

political fiction - odmiana thrillera politycznego, posiadajaca bohateréw historycznych, opisujgca wy-
darzenia historyczne, w ktére wplatane sg watki fikcyjne, zwtaszcza o charakterze spiskowym;

fantasy horror - utwor mroczny, straszny, ukazujgcy walke o zycie, ktérego bohaterem jest stwor
lub grupa stwordow (np. wampiry, wilkotaki);

comic fantasy - humorystyczna, parodystyczna odmiana fantasy, czesto powstajgca w opozycji do pa-
tetycznej, wzniostej high fantasy, reprezentowanej np. przez Johna R. R. Tolkiena;

fantastyka socjologiczna - odmiana literatury science fiction, ktérej tematem jest spoteczenstwo przy-
sztosci, czesto przestrzegajgca przed konsekwencjami rozwoju wspétczesnej cywilizacji;

cyberpunk - odmiana literatury fantastycznonaukowej, ktorej akcja rozgrywa sie w cyberprzestrzeni,
a bohaterem jest najczesciej haker albo cyborg, przestrzegajaca przed nadmiernym zaufaniem do tech-
nologii, stawiajaca pytania o wolnosc¢ i tozsamos$¢ cztowieka w Swiecie zdominowanym przez techno-
logie.

AUTORZY

»

»

»

basn: Charles Perrault, bracia Jakub i Wilhelm Grimm, Hans Christian Andersen;
legenda: Jakub de Voragine, Johann Wolfgang Goethe, Stanistaw Witwicki, Antoni Edward Odyniec;

fantastyka: Jonathan Swift, Lewis Carroll, Clive Stapes Lewis, Edgar Allan Poe, John Ronald Reuel Tol-
kien, Andrzej Sapkowski, Robert E. Howard, Robert Ludlum, Tom Clancy, Jacek Dukaj, Stephen King,
Dorota Terakowska, Jacek Dukaj, Janusz Zajdel, Anna Brzezifska, Jacek Piekara, Juliusz Verne, George
Orwell, Stanistaw Lem, Jerzy Zutawski, Herbert George Wells, William Gibson, Frank Herbert, Haruki
Murakami, Philip K. Dick, Dan Simmons, Isaac Asimov, Terry Pratchett, Stephenie Mayer, Joan K. Row-
ling, Ursula Le Guin.
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WSKAZOWKI DLA PISZACYCH:

Jesli chcesz napisac basn:

»

»

»

»

»

»

wybierz gtdwnego bohatera: charakterystycznego, odrézniajacego sie od innych, np. cechami charak-
teru albo wygladem, stojacego po stronie dobra albo zta;

zastanéw sie nad czasem i miejscem akcji swojego utworu: w basni zazwyczaj nie jest to doktadnie
okreslone, stad zwroty ,za siedmioma gérami, za siedmioma rzekami” albo ,dawno, dawno temu” itp.;

opracuj przygody gtéwnego bohatera (bash nie moze by¢ za dtuga, dlatego skup sie na jednym wioda-
cym wydarzeniu i dopracuj poboczne, wtaczajac przeszkody, perypetie, utrudnienia na drodze do rea-
lizacji celu);

pamietaj, by $wiat, ktéry tworzysz, miat w sobie elementy magii, tajemniczosci, by pojawity sie w nim
sity nadprzyrodzone; dobrym pomystem bedzie umieszczenie w tekscie takich postaci, jak: czarownice,
duchy, elfy, trolle, ogry, krasnoludki, zaczarowane zwierzeta;

pamietaj, ze Twéj utwér powinien konczy¢ sie szczesliwie dla gtdwnego bohatera i powinien zawieraé
morat (bash ma czesto charakter pouczajacy);

zwrd¢ uwage na to, ze w swoim utworze powiniene$ pokazac walke dobra ze ztem i zwyciestwo dobra.

Jesli chcesz napisac legende:

»

»

»

»

»

»

zastanéw sie nad czasem i miejscem akcji: wydarzenia opisywane w legendach czesto rozgrywaja sie
w $redniowieczu, w czasach owianych tajemnica, stabo opisanych przez historykéw;

pamietaj, ze opisywane przez Ciebie wydarzenia moga by¢ osnute wokot postaci (historycznej albo
legendarnej), zwierzecia, przedmiotu, miejsca (np. miejscowosci, z ktérej pochodzisz) lub niezwyktego
wydarzenia, o ktdrym styszate$ lub czytates;

wymysl bohatera legendy: moze nim byé wtadca, rycerz, ale takze prosty chtop, $wiety, meczennik itp.;

poniewaz w legendach wydarzenia znane z historii przeplataja sie z fikcyjnymi, zacznij swojg legende
od tego, co wydarzyto sie naprawde;

zastanéw sie nad fabutg, ktéra powinna by¢ bogata w zwroty akcji, perypetie, trudnosci, stojace na dro-
dze bohatera, a takze elementy niezwykte, np. postacie (duchy) albo wydarzenia o charakterze cudow-
nym;

przemysl zakoniczenie swojego tekstu, podsumuj przedstawiong historie.

Jesli chcesz napisac¢ utwor fantasy:

»

»

»

»

stwodrz mape $wiata, na ktérg czytelnicy mogg zerkaé, czytajac o przygodach Twoich bohateréw;

umies¢ w wymyslonej przez siebie krainie konieczne elementy natury: las, géry, morze, jezioro, moze
jakas sielska osade na koncu swiata itp.;

swoim krainom nadaj nazwy oraz sprébuj umiejscowic je na mapie miast i krolestw;

wymysl dla swojej opowiesci tto: najczesciej stanowi je wspomnienie jakiej$ bitwy albo wojny, konflikt
sit ciemnosci i dobra, niesprawiedliwos¢;
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»
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wybierz bohatera: wyjatkowego, wybranca, najlepiej niepozornego, ktéry pokona zto, uwierzy w siebie,
odkryje w sobie jakie$ zdolnosci, zdobedzie uznanie innych istot;

opracuj fabute: do wiodacego bohatera dotacz innych (mozesz stworzyé nawet wtasna rase, opracowac
prawa rzadzace jej $wiatem), zastandw sie nad wydarzeniami, ktére opiszesz (mogg to by¢ np. etapy
ocalenia swiata przed zagtady);

pus¢ wodze fantazji, nie ograniczaj jej; jesli zabraknie Ci wtasnych pomystéw, przypomnij sobie utwory
fantasy, ktére czytates. Niech ona stang sie Twojga inspiracja.

Jesli chcesz napisac¢ utwor science fiction:

»

»

»

»

»

»

stworz szkielet fabularny - wybierz temat swojego tekstu (nie musi by¢ on oryginalny, mozesz trzymac
sie utartych, sprawdzonych pomystéw, bliskich czytelnikom danego gatunku i przez nich lubianych);

wybierz scenerie, w ktorej rozgrywac sie beda wydarzenia: moze to by¢ miasto przysztosci, przestrzen
kosmiczna, planeta zamieszkiwana przez dziwne istoty, a nawet gtebia oceanu;

zaprojektuj przyszto$é: pokaz, jak bedzie przebiegat rozwéj techniczny i do czego doprowadzi, jak wy-
obrazasz sobie $wiat i cztowieka w przysztosci. Twoja wizja przysztosci moze mie¢ charakter optymi-
styczny albo katastroficzny;

dobierz bohateréw, takich ktérzy wzbudza w czytelnikach rézne uczucia, ciekawych, intrygujacych,
nieco tajemniczych, a ponadto nieprzecietnych, wybitnie uzdolnionych w jakiej$ dziedzinie, mistrzéw,
ktérych perypetie przyjemnie sie sledzi;

sporzadz liste pojec z réznych dziedzin nauki, ktore sprawia, ze Twaj teks stanie sie dojrzalszy, bardziej
naukowy;

przygotuj uproszczong wersje tekstu, przyjrzyj sie jej krytycznie i uzupetnij o konieczne elementy,
Swiadczace o Twojej wiedzy i pomystowosci, np. pola sitowe, lasery, czarne dziury, wrota teleporta-
cyjne itp.

Materiat opracowano w ramach projektu Wejdz w konwencje prowadzonego przez Fundacje Szkota z Klasg w partnerstwie

z Instytutem Filologii Polskiej Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego, Instytutem Badan Literackich Polskiej Akademii Nauk

oraz Fundacjg Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego.

........

Dofinansowano ze $rodkéw Narodowego Centrum Kultury w ramach programu Ojczysty - dodaj
S Eoaaas’  do ulubionych 2017



