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Misja: Zdrowie - instrukcja dla uczniow  (zJ (K LI AIsIA)

ROZGRYWKA

FUNDACJA

i W rozgrywce nie mozna:

1. Woybierzcie Ratownika, czyli osobe odgadujaca hasta. :
Pozostali cztonkowie zespotu losujg z talii po jednej karcie. °
Ich zadaniem jest przedstawianie haset Ratownikowi. °

2. Kazdy =z graczy kolejno przedstawia Ratownikowi i ®
wylosowane hasto - rzecz do zmiany w zyciu Jagody
Astromirskiej.

prezentowad haset jednoczesnie,
pokazywac haset,

przedstawiac haset po uptywie
Wyznaczonego czasu.

; Tracisz swoja kolejke i szanse na zdobycie punktu dla zespotu jesli:

1
stowa waga, wazyc¢, wazony itp.),

* o uzyjesz stowa zapisanego na karcie albo stéw od niego pochodzacych (np. waga - nie wolno uzy¢

e przettumaczysz stowo na inne jezyki ((chyba, ze wylosujesz karte Chwilowa amnezja),

I« wypowiesz pojedyncze litery alfabetu (np. zaczyna sie na “d” lub zaczyna sie na czwarty litere

1 alfabetu).

3. Gdy Ratownik odgadnie wszystkie hasta lub skonczy sie Wam czas podliczcie punkty, a nastepnie
wybierzcie kolejnego Ratownika i rozegrajcie nastepng ture losujgc nowe karty.

ROZGRYWKA

i W rozgrywce nie mozna:

4. Woybierzcie Ratownika, czyli osobe odgadujacg hasta. :
Pozostali cztonkowie zespotu losujg z talii po jednej karcie. °
Ich zadaniem jest przedstawianie haset Ratownikowi. °

5. Kazdy z graczy kolejno przedstawia Ratownikowi : ®
wylosowane hasto - rzecz do zmiany w zyciu Jagody
Astromirskiej.

prezentowac haset jednoczesnie,
pokazywac haset,
przedstawiac haset po uptywie

Wwyznaczonego czasu.

; Tracisz swoja kolejke i szanse na zdobycie punktu dla zespotu jesli:

1
stowa waga, wazyc¢, wazony itp.),

1 alfabetu).

* o uzyjesz stowa zapisanego na karcie albo stéw od niego pochodzacych (np. waga - nie wolno uzy¢

e przettumaczysz stowo na inne jezyki ((chyba, Ze wylosujesz karte Chwilowa amnezja),
e wypowiesz pojedyncze litery alfabetu (np. zaczyna sie na “d” lub zaczyna sie na czwartg litere

6. Gdy Ratownik odgadnie wszystkie hasta lub skonczy sie Wam czas podliczcie punkty, a nastepnie
wybierzcie kolejnego Ratownika i rozegrajcie nastepng ture losujgc nowe karty.



