TEMATYKA ZAGADNIENIA System dziesietny, liczby parzyste i nieparzyste.

OBSZAR EDUKACJI I KLASA
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dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20;

wskazywanie liczb parzystych i nieparzystych;

rozpoznawanie sum nieparzystych i parzystych;

poznanie wtasciwosci dodawania liczb parzystych i nieparzystych
- ich wptywu na parzystosc i nieparzystos¢ sum.

CELE W JEZYKU UCZNIA Fo zajgoiach:
o b@dmmzwmul/adodmxmbiodaj/mmwwaQO;

MATERIALY DYDAKTYCZNE  ® woreczek z przyktadami na dodawanie/odejmowanie w zakresie do
20 (dwusktadnikowe przyktady).

KOMENTARZ METODYCZNY  Ta zabawa matematyczna pozwala poruszy¢ tematyke parzystosci i niepa-

rzystosci liczb z najmtodszymi uczniami. W przyjaznej i zespotowej formule
uczniowie i uczennice majq okazje nie tylko do podejmowania aktywnosci
intelektualnej, ale takze do ¢wiczenia refleksu i wspotpracy.
Podczas ¢wiczenia nie wystarczy jedynie znajomosc liczb parzystych
i nieparzystych; uczniowie dodatkowo musza porozumiec sie w gru-
pie. Kazdy uczen/uczennica wystepuje w kilku roznych rolach, w réz-
ny sposdb wptywajac na zwyciestwo grupy (np. inicjuje iskre lub do-
brze podaje iskre; szybko podnosi reke). Wazne jest, zeby po kazde;
rundzie dzieci zamieniaty sie rolami. W przypadku popetnienia przez
uczniow btedu nalezy odwotywac do ich wiedzy. Powinni sami uza-
sadniac (lub obala¢) wtasne tezy.
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Aby zabawa przebiegta w prawidtowy sposob nalezy z uczniami
ustali¢ zasady (np.: zamkniete oczy, sposéb podawania iskry). Zaba-
wa moze by¢ podsumowaniem zadan dotyczacych parzystosci i nie-
parzystosci liczb. Po zabawie mozna zacheci¢ uczniow do utrwalenia
umiejetnosci z wykorzystaniem karty pracy.

MOZLIWOSCI KONTYNUACJI W przypadku mtodszych dzieci mozna przygotowa¢, zamiast losowanych

przyktadow, kartoniki ze Sciankami z kostki szesciosciennej (z kropkami).
Poczatkowo pomocnik moze losowac pojedyncze kartoniki z kropkami
od 1 do 6 a nastepnie, podobnie jak w opisanej w tym scenariuszu za-
bawie, dwa kartoniki. Uczniowie musza sami oceni¢, czy suma kropek
bedzie parzysta/nieparzysta.
Innym sposobem na kontynuacje zabawy moze by¢ wprowadzenie do
niej innej zasady (np. podajcie iskierke, jezeli wynik bedzie wiekszy/mniej-
szy niz 10). Przy tej zmianie polecenia nadajemy zabawie inne cele dy-
daktyczne. Schemat zabawy z woreczkiem i iskierka moze by¢ wyko-
rzystywany takze podczas innych zajec¢, np. ortograficznych.

ORGANIZACJA PRACY UCZNIOW

Siadamy z uczniami w kregu na krzestach, dzielgc ich na dwie rownoliczne grupy. Dodatkowo wy-
bieramy sposrod uczniow pomocnika nauczyciela, ktory bedzie losowat zadania z woreczka. Wszyscy
uczniowie poza przedstawicielami druzyn (ktérzy zmieniaja sie po kazdej rundzie) maja podczas za-
bawy (rundy) zamkniete oczy. Cztonkowie druzyny trzymaja sie za rece, tak by méc podac iskierke od
przedstawiciela druzyny do ostatniego ogniwa druzyny. Ustalamy tez zasady zabawy, np. ,Przekazuje-
cie iskierke, jezeli wynik wylosowanego dziatania bedzie liczbg parzysta/nieparzystg”.
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Pomocnik nauczyciela losuje dziatanie - przedstawiciele druzyn widzg, jak pomocnik losuje przyktad z wo-
reczka. Wazne jest, by przyktadowe dziatanie zobaczyli w tym samym czasie.

(3]

Po zapoznaniu sie z przyktadem przedstawiciele druzyn decyduja, czy powinni podac iskierke dalej
(zgodnie z ustalona zasada). Punkt otrzymuje druzyna, ktorej ostatnie ogniwo - uczen na koncu tancucha
- podniesie szybciej reke po otrzymaniu iskierki. Jezeli okaze sie, ze iskierka zostata podana niewtasciwie
(uczen Zle policzyt lub kto$ pomytkowo podat iskierke), nauczyciel powinien poprosi¢ uczniow o wsparcie
W wyjasnieniu sporow, uzasadnieniu decyzji o puszczeniu lub niepuszczeniu iskierki.

o

Po kazdej rundzie zmienia sie osoba petnigca funkcje przedstawiciela druzyny. Dotychczasowy przedsta-
wiciel przesiada sie na koniec tancucha, a pozostali uczniowie przesuwaja sie o jedno miejsce. Gra powin-
na mie¢ minimum tyle rund, by kazdy uczen odegrat role przedstawiciela druzyny.
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Karta pracy nr1

Zamaluj ma zielono Scianki kostki, ktore maj3a Tw/rZLd/)TQ lm/sz k/rorlek

Klasa grata w :]olaﬂfrkq maio/m.ahéwn.ot Z worka losowamo kostki domino.

Zaznacz kolorem te kostki, na ktorych po dodaniu kropek z obu potowek jest ich Twﬁmé/oin.
liczba.
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Karta pracy nr2

Rozwiaz przyktady i zaznacz kolorem zizbomé/mte, ktorych wynik jest lA,Uzl)o, Tw/mé/otn,
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