TEMATYKA ZAGADNIENIA Dodawanie i odejmowanie w zakresie do 15.

OBSZAR EDUKACJI I KLASA
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CELE ® budowanie liczby 15 z roznej liczby sktadnikow;

® budowanie wtasnych strategii podczas gry.

CELE W JEZYKU UCZNIA Po zajeci :
® bedriesz notrafil/a zbudowas liczbe 15 z duroch i Trzech
skladmikéur;
djruq,{mnu%/muzmxrtzlmdmxmmguﬁn%ﬁ.

MATERIALY DYDAKTYCZNE @ dla wersji realizowanej w klasie (w parach) - kartka a4, dtugopis;
® dla wersji na podworku szkolnym - kreda.

KOMENTARZ METODYCZNY  Zasady zabawy w kotko - krzyzyk” beda punktem wyjscia do wspolnych
matematycznych rozgrywek pomiedzy uczniami, w ktorych ustalaja oni
wtasne strategie dziatania. Zanim uczniowie zaczng pracowac w parach,
warto kilka razy zagra¢ z wybranym uczniem, pokazujac przyktad roz-
grywki (np. raz wygrywajac, raz pozwalajac wygrac, raz doprowadzajac
do sytuacji blokady). Inni uczniowie moga podpowiada¢ podczas tego
probnego grania.

Uczniowie podczas gry dodaja i odejmujg w zakresie do 15; czesto tez -
blokujac kolegow - przekraczaja wyznaczony prog. Buduja 15 z roznej
liczby sktadnikow: trzech by wygra¢, dwoch, by zablokowac przeciwnika.
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ORGANIZACJA PRACY UCZNIOW

Przygotuj plansze takie, jak do gry w ,kotko - krzyzyk”(w wersji klasowej - dla kazdej pary na kartce;
w wersji podwérkowej - dla kazdej pary na ziemi).

12

Podziel uczniéw na mate zespoty (lub pary).

3

Wyjasnij zasady gry oraz zadanie uczniéw, ktére polega na tym, by utozy¢ w jednej linii (pionowej, poziomej,
na ukos) trzy liczby w taki sposéb, aby w wyniku ich dodawania otrzymac liczbe 15. Uczniowie maja do
dyspozycji cyfry: 1,2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9. Kazda liczba moze zosta¢ wykorzystana na planszy tylko raz.

Uczniowie wykonuja ruchy na zmiane (podobnie jak w zabawie ,kotko - krzyzyk”), probujac wygrac.
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Karta pracy nr1

Rozgrywke rozpoczeta Amia i wpisata w plansze a&.?mg 1 Jomek dopisa’ra‘,}.?/rf; lr a nastepnie
Ania - C‘j{’“’z D. Co powinien wpisa¢ Jomek ln* wwmﬁ Z Ajni,otw tej rozgrywce?

4 1

Rozgrywke rozpocza’rIO'mdc i wpisat w kotko-krzyzyk u&.{%@ 9, Amia dopisata uHQm; 8,
a nastepnie Jomek % 3. Co ma wpisa¢ Amia, l)lé. uwra»c z Jomkiom w tej rozgrywce?

J 8
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Karta pracy nr2

Masz cyfry: 1 2 3 4 5 6 7 8 9. Wpisz odpowiednie cyfry w okienka tak, by rownania
byty prawdziwe.

me}al Kazda cyfre mozesz Wykorzystaéhd/lko TOZ.
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Karta pracynr3

Dobierzcie sie w pary.

Zodamie 1

Utozcie jak najwiecej przyktadow dziatan, ktore daja swme, 15. Mozecie wykorzystac cyfry:
1,2,34,56, 18,9

Wasze dziatania moga sktadac sie z dwoch, trzech i wiecej sktadnikow.
W kazdym przyktadzie mozecieJ&éUco raz uzy¢ konkretnej W od 1do 9

(np. nie mozecie podac¢ przyktadu: 5+5+5= 15).

E”Z‘j“ﬂdﬂw udalo 5lg wam und/rrué/)h,c? Porownajcie przyktady z innymi
uczniami w klasie

Zadamie 2

A teraz stworzcie przyktady, wykorzystujac dodawamie | odﬁé/mmmmu. (np. np. 9+8-2).

udalo wawm it? Poréwnaicie przyktady z innymi
olg J yKktady y

uczniami w klasie.
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