Poruszane tematy
Geometria ptaska

(pola powierzchni)
Geometria przestrzenna
Sprawnos$¢ rachunkowa
Whnioskowanie

Miary

Skala

Zarezerwuj czas
90 min

Przygotuj przed lekcja
Karty pracy dla uczniéw,
przyrzgdy do mierzenia
(linijki, miarki, etc.),
czyste kartki, materiaty

biurowe, uniwersalne Koto

Design Thinking

Mozliwosé wspétpracy
z nauczycielami
Plastyki, wychowawcqg

Zapoznaj sig z
Kartqg pracy dla uczniéw

Stwérzcie
wymarzona sale
lekcyjna

Zadaniem ucznidéw jest stworzenie wymarzonej sali lekcyjnej. Celem zmian
moze byé np. przygotowanie przestrzeni do pracy w grupach, zorganizowanie
spotkania z gosciem, dyskoteki lub po prostu zaproponowanie nowego uktadu
tawek podczas codziennych lekcji. Nastepnie uczniowie, przechodzqc przez caty
proces w duchu metody design thinking, bedqg szacowali wielkos¢ sali, mierzyli jq,
tworzyli rysunki w odpowiedniej skali i budowali projekty przestrzenne.

Decyzje o tym, jaki bedzie cel wprowadzanych zmian, mozesz pozostawié
uczniom, podjgé jg samodzielnie przed lekcjqg lub ustali¢ wspélnie z uczniami na
poczgtku zaje¢. Wazne, zeby wybrany cel byt mozliwy do wprowadzenia w zycie
i zeby odpowiadat na faktyczne zapotrzebowanie uczniéw i nauczyciela.

Proponowane modyfikacje

1. Wykorzystaj nieoczywiste przyrzqady do mierzenia (np. wtasne ciato, sznurek).

2. Jesli to mozliwe, okresl budzet zmiany i wprowadz obliczenia z tym zwigzane.

3. Zaobserwuj i omow role, ktdre uczniowie przyjmujq podczas pracy w grupie.

4. Rozszerz projekt i zaprojektuj z uczniami nie tylko sale lekcyjng, ale takze szkolny
korytarz czy inne wspolne przestrzenie.

Wskazéwki dla nauczycieli

Ponizej znajdziesz praktyczne wskazowki, ktére pomogg w pracy z uczniami

przy tym konkretnym wyzwaniu. Od Ciebie zalezy, w ktérym momencie realizacji
programu szkolnego wprowadzisz prace nad tym wyzwaniem — przed omawio-
niem wybranych zagadnien, czy jako ich podsumowanie. Jesli wprowadzisz w ten
sposdb nowy temat, postaraj sie da¢ uczniom mozliwos¢ samodzielnego i intu-
icyjnego znalezienia rozwigzan. Nastepnie razem zastandwcie sie, ktére z nich sqg
skuteczniejsze i dlaczego. Jesli natomiast podsumowujesz dziat, zadbaj o czas na
odswiezenie teorii i pokaz uczniom, w ktérych momentach pracy nad wyzwaniem
ja wykorzystali. W kazdym przypadku pamietaj o tym, by zwracad uczniom uwage
na praktyczne zastosowania zdobywane] wiedzy. Mozesz uzy¢ innych przyktaddw
niz te, do ktérych odnosi sie scenariusz.

Etap 1: Uruchamianie empatii i badanie potrzeb

Celem tego etapu jest zastanowienie sie nad potrzebami wszystkich zaintereso-
wanych wprowadzanymi zmianami. Pamietaj, zeby na koncu éwiczenia wrécic¢
z uczniami do zdiagnozowanych potrzeb i sprawdzi¢, czy udato im sie na nie
odpowiedziec.

* Podczas pracy nad tym wyzwaniem uczniowie mogqg pracowac wspodlnie
lub w kilkuosobowych grupach.

= Jesli uczniowie bedg mieli problem z samodzielnym opracowaniem pytan, mozecie
stworzy¢ je wspdlnie. Mozesz tez przygotowac przed lekcjq przyktadowe pytania,
ktore zainspirujq uczniow. To szczegdlnie istotne, jesli dopiero rozpoczynasz prace

z uczniami metodq DT.

= Przyktadowe pytania bedq oczywiscie zalezaty od wybranego celu zmian; np. przy
planowaniu pracy grupowej/projektowej mozecie zastanowic sie nad tym:
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iluosobowe zespoty bedziecie tworzyc?

czy czes$¢ 0sdb bedzie pracowad indywidualnie?

jakie wyposazenie bedzie potrzebne do pracy?

czy bedzie potrzebny dostep do kontaktu, swiatta? etc.
= Wyniki wywiadow i ustaleh uczniowie powinni spisa¢ — bedq sie do nich odnosi¢
na kolejnych etapach.
= Jedli zdecydujesz sie na wersje zadania, w ktdrej nie ma przewidzianego budzetu
na dodatkowe wyposazenie, przypomnij uczniom, ze majq do dyspozycji tylko ten
sprzet, ktéry znajduje sie w sali.

Etap 2: Analiza zasobéw i potrzeb

Celem tego etapu jest zebranie jak najwiecej wytycznych i konkretéw (w tym
ustalenie liczb), do ktérych uczniowie bedqg odnosi¢ sie na dalszych etapach
pracy.

» Uczniowie powinni sprawdzic i/lub ustali¢ zatozenia dotyczqce dostepnego wypo-
sazeniq, liczby oséb itp.

= Zdecyduj, czy wypracowanie zatozeh bedzie zadaniem ucznidw, czy tez ustalisz
je samodzielnie przed lekcjq. Liste podstawowych wytycznych mozesz dowolnie
edytowac — np. ustalajgc dostepny budzet zmian lub wprowadzajgc mozliwose
wykorzystania wyposazenia spoza sali (np. fawek z korytarza).

= Waznym elementem pracy ucznidw jest tez okreslenie sztywnych wymogow
(np. przestrzeh niezbedna do odsuniecia krzesta, wygodne przejscie miedzy stoto-
mi, etc).

Etap 3: Generowanie pomysiéw na rozwigzania

Celem tego etapu jest wygenerowanie réznych pomystéw prowadzqcych do
osiggniecia celu. Nie jest to czas na znalezienie jednego, idealnego rozwigzania,
a raczej réznych propozycji, ktére na kolejnych etapach nas do tego doprowadzg.

= Zdecyduj, czy burze mozgdw, podczas ktérej wypracujecie réznorodne pomysty,
przeprowadzicie w catej klasie czy w grupach.

= Zadaniem jest wygenerowanie réznych koncepcji odpowiadajgcych na wczesniej-
sze ustalenia. W tym momencie pomysty uczniow nie powinny by¢ niczym ograni-
czane.

= Na tym etapie uczniowie nie wykonujg jeszcze pomiardw, d jedynie szacujg
potrzebne wymiary mebli lub samej sali. Mogqg sprawdzi¢ pdzniej, czy szacunkowe
pomiary i ustalenia byty zgodne z rzeczywistosciq.

* Zdecyduj, jaka forma wizualizacji pomystéw bedzie najlepsza dla Twojej klasy
— uczniowie mogq przedstawi¢ je w dowolnej formie (rysunku, kolazu etc.)
lub po prostu opisu.

Etap 4: Tworzenie prototypu zaproponowanych rozwiagzan
Celem tego etapu jest zweryfikowanie wczesniej wypracowanych pomystéw.

= To kluczowy moment pracy, w ktérym w gre wchodzg doktadne obliczenia i po-
miary. Warto zadbag, by na te czes¢ uczniom zostato wystarczajgco duzo czasu.

* Uczniowie powinni krytycznie spojrze¢ na swoje pomysty z poprzedniego etapu

i wybrac ten, ktéry ich zdaniem jest realistyczny, a dodatkowo najlepiej odpowiada
na potrzeby grupy.

= Ilch zadaniem jest wymierzenie sali i jej wyposazenia oraz przygotowanie projektu
prezentujgcego ich pomyst w odpowiedniej skali.

= To dobry moment na wprowadzenie lub omdwienie teorii dotyczgcej miar i skalo-
wania lub innych zagadnien, ktére mogg pomaoc uczniom zrealizowad¢ zadanie,

lub innych elementéw zgodnych z podstawg programowq i potrzebami ucznidw.
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= Zached ucznidw, zeby przed rozpoczeciem 5 etapu (testowania) spojrzeli krytycz-
nie na przygotowany projekt i sprawdzili raz jeszcze, czy wzieli pod uwage zatoze-
nia wypracowane na wczesniejszych etapach. To dobry czas na wprowadzenie
usprawnien i modyfikacji projektu.

Etap 5: Testowanie wybranych rozwigzan

Celem tego etapu jest przetestowanie wybranego rozwigzania — w miare mozli-
wosci sprawdzenie propozycji w praktyce.

= Ten etap zacznijcie od omodwienia przygotowanych przez grupy projektéw

na forum klasy. Skorzystaj w tym celu z pytan na podsumowanie, ktére znajdziesz
ponizej.

* Na tym etapie mozecie tez porozmawia¢ o doktadnosci pomiaréw w zaleznosci
od narzedzi i metody, ktérg wybrali uczniowie.

= W zaleznosci od mozliwosci wybierzcie projekty lub ich elementy, ktdre nastepnie
sprawdzicie w praktyce. Wspdlnie ustalcie zasady ich wprowadzenia i czas testow
(np. 2 tygodnie).

= Po tym czasie zweryfikuj z uczniami, czy zmiany faktycznie sprawdzity sie

i czy skorzystacie z wypracowanych pomystow w przysztosci.

Pytania na podsumowanie

Pamietaj, zeby zarezerwowac czas na omowienie i refleksje, ktdre mozesz potqczyc
z prezentacjq projektéw ucznidow. Porozmawiaj z uczniami o tym, jak pracowali i
czego sie nauczyli. Mozesz skorzysta¢ z proponowanych przez nas pytan lub samo-
dzielnie zaplanowac je tak, by jaok najlepiej przeprowadzity klase przez swiadomy
proces.

jakie zatozenia poczgtkowe przyjeliscie?

jakie potrzeby zdiagnozowaliscie?

jaki ostatecznie pomyst wybraliscie i dlaczego? W jaki sposéb odpowiedziat

na Wasze zatozenia?

w jaki sposéb dokonywaliscie obliczen? Czy kazdy ze sposobdéw byt tak samo

efektywny?

jak podzieliliscie sie pracq w grupie?

czy wszystko poszto zgodnie z planem?

czy mieliscie jakie$ problemy i jak je rozwigzaliscie?

czy nastepnym razem cos zrobilibyscie inaczej?

w jaki sposéb mozecie wykorzystaé to, czego sie nauczyliscie w codziennym

zyciu?
Podczas omoéwienia moze sie okazad, ze uczniowie wykonali obliczenia btednie
lub nieefektywnie, a wynik ich pracy nie pokrywa sie z zatozeniami. Potraktuj to jako
sytuacje uczgcq - unikaj podawania uczniom poprawnych rozwigzan i odpowiedzi,
zachecaj ich do poszukiwan, wykorzystujgc w ten sposéb potencjat grupy.
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