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Stwérzcie sale marzen

Stwérzcie
sale
marzen

Waszym zadaniem jest stworzenie sali marzen.
Wspélnie z nauczycielem ustalcie, jaki jest cel tych
zmian — by¢ moze planujecie prace w grupach nad
wspdlnym projektem lub chcielibyscie zorganizowaé
spotkanie z ciekawym gosciem albo szkolny turniej
gier? A moze pomyslicie o zmianach w codziennym
uktadzie sali podczas lekcji? Porozmawiajcie o swoich
pomystach, a potem wprowadzcie je w zycie

i sprawdzcie, czy faktycznie odpowiadajq

na potrzeby grupy.
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ETAP 1 -

Uruchamianie empatii
i badanie potrzeb

Pomyélcie o potrzebach swoich i reszty grupy,
zadawajcie pytania, ustalcie gidwne wskazdwki
do dalszej pracy.

Na tym etapie:

Zbierzcie podstawowe informacje na temat swoich
kolezanek i kolegdw. Zapytaijcie ich o ulubione
aktywnosci i sposoby pracy. Dowiedzcie sig, jakie majqg
potrzeby zwigzane z powodem wprowadzanych zmian
w przestrzeni, na ktory wspdlnie sie zdecydowaliscie.
Zapiszcie tez dodatkowe informacje, ktére bezposrednio
nie sq zwigzane z tematem (np. ulubiony kolor),

a mogaq przydac sie przy dalszej pracy.

ETAP 4 «

@ Tworzenie prototypu
zaproponowanych rozwigzan

Wykorzystujac dostepne materiaty, przygotujcie
przyktadowe projekty pomysidw.

Na tym etapie:

Wybierzcie pomyst na zmiane w sali, ktéry jest
realistyczny, mozliwy do wprowadzenia i najlepiej
odpowiadajgcy na potrzeby grupy. Wykonajcie
potrzebne pomiary sali oraz jej wyposazenia

i przedstawcie projekt sali marzen w dowolnej skali.
Zaprezentujcie innym Wasz projekt i zbierzcie opinie
na jego temat. Na podstawie informacji zwrotne;j
wprowadzcie w nim ulepszenia lub modyfikacje.
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ETAP 2 J

Analiza zasobéw
i potrzeb

Zastandéwcie sie, czym dysponujecie, a czego
mozecie potrzebowaé, zeby sprostaé zadaniu.

Na tym etapie:

Sprawdzcie, jakie jest dostepne wyposazenie w sali,

jakie sg mozliwosci i ograniczenia zwigzane z przestrzeniq
i sprzetem oraz czego potrzebujecie, zeby spetnic
oczekiwania grupy. Okreélcie podstawowe zatozenia,

o ktérych musicie pamieta¢, zeby zrealizowad cel bez
ponoszenia dodatkowych kosztéw:

® miejsca siedzqgce dla ............ 0sob

® liczba dostepnych tawek w klasie ............

® |iczba dostepnych krzeset w klasie ............

Wezcie pod uwage komfort pracy i indywidualne potrzeby
kazdej osoby, nie zapomnijcie, jak wazny jest dostep do
Swiatta lub prgdu. Pamietajcie, ze dysponujecie tylko
sprzetem, ktéry juz macie!

ETAP 3 s
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,o, Generowanie pomysiow
na rozwiazania

Urzadzcie burze mézgdéw i znajdzcie rdzne

rozwigzania odpowiadajace na potrzeby grupy.

Na tym etapie:

Wymyslcie, jok moze wyglgdac¢ sala marzen.

Zbierzcie rozne pomysty, pamietajgc o tym, zeby
odpowiadaty na potrzeby i przedstawcie je w dowolnej
formie (np. rysunku lub kolazu). Jesli to konieczne,
uzupetnijcie liste rzeczy niezbednych do zrealizowania
kreatywnych pomystéw na sale marzen.
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