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Poruszane tematy
Predkos¢

Skala

Odlegtosci

Szacowanie

Sprawnos¢ rachunkowa

Zarezerwuj czas

minimum 90 min
(2x45 min.)

Przygotuj przed lekcja
Karty pracy dla uczniéw,
mapa miejscowosci w ska-
li, czyste kartki, materiaty
biurowe, uniwersalne Koto
Design Thinking

Mozliwosé wspétpracy
z nauczycielami
Przyrody/geografii,
historia, informatyki,
fizyki

Zapoznaj sig z

Kartg pracy dla uczniéw

Zaplanujcie
trase
zwiedzania

Zadaniem uczniéw bedzie zaplanowanie ciekawej trasy jednodniowej wizyty
kolezanki lub kolegi z innej miejscowosci. Uczniowie stworzg plan wycieczki po
okolicznych atrakcjach i waznych dla nich miejscach, a podczas catego procesu
opartego na metodzie design thinking bedq szacowali odlegtosci i czas potrzebny
na przebycie drogi przy uzyciu réznych srodkéw transportu. Uczniowie moggq tez
wykorzysta¢ pomyst na wycieczke podczas wyjscia klasowego czy szkolnego.
Wazne, zeby wybrana trasa byta mozliwa do wprowadzenia w zycie i zeby odpo-
wiadata na faktyczne zapotrzebowanie uczniéw i nauczyciela.

Mozliwe modyfikacje

1. Mozesz utrudni¢ zadanie, wprowadzajgc dodatkowe zatozenia: jedno miejsce
poza miastem, jedno w centrum, rézne rodzaje atrakcji, maksymalny czas
na jedng aktywnos¢, minimalna i maksymalna odlegtos¢ do pokonania, etc.

2. Lekcje mozesz potgczy¢ z zajeciami zwigzanymi z poznawaniem wtasnego
regionu czy okolicy, a pomiary odlegtosci wykonac w terenie;

3. To wyzwanie mozesz potqczy¢ z “Zorganizujcie wycieczke szkolng” i zaplanowad
trase zwiedzania podczas szkolnego wyjazdu.

Wskazéwki dla nauczycieli

Ponizej znajdziesz praktyczne wskazowki, ktére pomogg w pracy z uczniami

przy tym konkretnym wyzwaniu. Od Ciebie zalezy, w ktdérym momencie realizacji
programu szkolnego wprowadzisz prace nad danym wyzwaniem — przed omawiao-
niem wybranych zagadnien, czy jako ich podsumowanie. Jesli wprowadzisz w ten
sposoéb nowy temat, postaraj sie da¢ uczniom mozliwos¢ samodzielnego i intu-
icyjnego znalezienia rozwigzan. Nastepnie razem zastandwcie sie, ktdre z nich sg
skuteczniejsze i dlaczego. Jesli natomiast podsumowujesz dziat, zadbaj o czas na
odswiezenie teorii i pokaz uczniom, w ktérych momentach pracy nad wyzwaniem
ja wykorzystali. W kazdym przypadku pamietaj o tym, by zwracad uczniom uwage
na praktyczne zastosowania zdobywane] wiedzy i korzystanie z informacji ustalo-
nych na poszczegdlnych etapach. Mozesz uzy¢ innych przyktaddw niz te,

do ktérych odnosi sie scenariusz.

Etap 1: Uruchamianie empatii i badanie potrzeb

Celem tego etapu jest zastanowienie sie nad potrzebami wszystkich zaintere-
sowanych wycieczkg. Pamietaj, zeby na koncu ¢wiczenia wréci¢ z uczniami do
zdiagnozowanych potrzeb i sprawdzié¢, czy udato im sie na nie odpowiedzieé.

* Podczas pracy na tym etapie uczniowie mogqg pracowad wspdlnie lub w kilkuoso-
bowych grupach.

= Zachec ucznidw do samodzielnego sformutowania pytan. Jesli bedg mieli z tym
problem, mozecie stworzy¢ je wspdlnie. Mozesz tez przygotowad przed lekcjg
przyktadowe pytania, ktére zainspirujg ucznidow. To szczegdlnie istotne, jesli dopiero
rozpoczynasz prace z uczniami metodq DT.

= Zastandwcie sie np. nad tym:
ktore miejsca najbardziej lubicie odwiedzac w wolnym czasie?
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ktore miejsca uwazacie za najciekawsze w swojej okolicy?

jaki jest najwiekszy atut Waszej miejscowosci?
= Wspdlnie zastandwcie sie, czy ktérys z ucznidw ma jakies potrzeby lub ogranicze-
nia, ktére powinniscie wzig¢ pod uwage.
= Wyniki wywiadow i ustalen uczniowie powinni spisac - bedq sie do nich odnosi¢
na kolejnych etapach.

Etap 2: Analiza zasobéw i potrzeb

Celem tego etapu jest zebranie jak najwiecej wytycznych i konkretéw, do ktérych
uczniowie bedqg odnosic¢ sie na dalszych etapach pracy.

= Od tego etapu uczniowie powinni pracowac w kilkuosobowych grupach.

= Uczniowie powinni sprawdzi¢ i/lub ustali¢ podstawowe zatozenia dotyczgce m.in.:
czasu, ktéry mogq przeznaczy< na zwiedzanie;
liczby miejsc, ktére powinni odwiedzi¢;
maksymalnej odlegtosci, ktérg pokonajg w ciggu dnia.
= Zdecyduj, czy wypracowanie zatozen bedzie zadaniem ucznidw, czy tez ustalisz
je przed lekcjq. Liste podstawowych wytycznych mozesz dowolnie edytowac.

* Sprawdz, czy uczniowie wzieli pod uwage mozliwosci i ewentualne ograniczenia
gosci, czas potrzebny na odpoczynek, czy tez zjedzenie positkdw.

Etap 3: Generowanie pomysiéw na rozwiazania

Celem tego etapu jest wygenerowanie réznych pomystéw prowadzqcych do
osiqgniecia celu. Nie jest to czas na znalezienie jednego, idealnego rozwiqgzania,
a raczej réznych propozycji, ktére na kolejnych etapach doprowadzq do tego
uczniow.

= Zdecyduj, czy burze mozgodw, podczas ktorej pojawiqg sie réznorodne pomysty,
przeprowadzicie w catej klasie czy w grupach.

= Zadaniem jest wygenerowanie réznych koncepcji odpowiadajgcych na wczesniej-
sze ustalenia. W tym momencie pomysty uczniéw nie powinny by¢ niczym ograni-
czane.

= To etap, na ktérym uczniowie jedynie szacujg czas potrzebny na zrealizowanie
poszczegdlnych plandw. Na kolejnym etapie sprawdzq, czy szacunkowe dane byty
zgodne z rzeczywistosciq.

= Pomysty réznych tras uczniowie nanoszg na plan miejscowosci — wystarczy, zeby
byta to forma notatki, ktéra ma pomadc uczniom podjgé na kolejnym etapie osto-
teczng decyzje dotyczqcq trasy wycieczki.

* Przypomnij uczniom, zeby wybrali przynajmniej dwa rézne sposoby przemieszcza-
nia sie miedzy kolejnymi punktami programu.

= Zdecyduj, jaka forma zebrania pomystow bedzie najlepsza dla Twojej klasy

— uczniowie mogq pokazacd je w dowolnej formie (rysunku, schematu, etc.)

lub po prostu opisu czy tabeli.

Etap 4: Tworzenie prototypu zaproponowanych rozwigzan
Celem tego etapu jest zweryfikowanie wczesniej wypracowanych pomystéw.

= To kluczowy moment pracy, w ktérym w gre wchodzq doktadne obliczenia. Warto
zadbad, by na te czes¢ uczniom zostato wystarczajgco duzo czasu.

= Uczniowie powinni krytycznie spojrze¢ na wygenerowane przez siebie pomysty

i wybrac ten, ktory ich zdaniem jest realistyczny, a dodatkowo najlepiej odpowiada
na ustalone wczesnie] potrzeby grupy.

= Uczniowie na tym etapie powinni obliczy¢ odlegtosci oraz czas potrzebny do

pokonania opracowanej przez siebie trasy wybranymi srodkami transportu oraz
porownac z szacunkami z wczesniejszego etapu.
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= Zached ucznidw do skorzystania z réznych mozliwosci przeprowadzenia obliczen
np. za pomocq skali na mapie lub za pomocaq aplikacji w internecie.

= Jesli zdecydujesz sie zmodyfikowac wyzwanie, potrzebne pomiary mozecie wyko-
nac¢ w terenie, korzystajqc z réznorodnych narzedzi (miarki, sznurek etc.)

= Zached ucznidw, zeby przed rozpoczeciem etapu testowania upewnili sie,
czy wybrany pomyst na pewno realizuje wszystkie dotychczasowe zatozenia.

= To dobry czas na wprowadzenie usprawnien i modyfikacji projektu.

Etap 5: Testowanie wybranych rozwigzanh

Celem tego etapu jest przetestowanie wybranego rozwigzania — w miare mozli-
wosci sprawdzenie propozycji w praktyce.

= Ten etap zacznijcie od omodwienia przygotowanych przez grupy projektéw na
forum klasy. Skorzystaj w tym celu z pytan na podsumowanie, ktdre znajdziesz
ponize;.

= Zadbaj o to, zeby uczniowie, przedstawili swoje projekty tak, zebyscie tatwo mogli
je ze sobq zestawic¢ i poréwnad. Podczas omdwienia sprawdz z uczniami, czy
uwzglednili takie zmienne jak mozliwos¢ parkingu i odlegtos¢ od niego (w wypadku
jazdy samochodem i rowerem), korki, odlegtos¢ od przystankdw, czas potrzebny na
przemieszczanie sie po zwiedzanych obiektach, liczebnos¢ grupy (np. wystarczajg-
Cy C€zas Nna positki).

= W zaleznosci od mozliwosci wybierzcie projekty lub ich elementy, ktére nastep-
nie sprawdzicie w praktyce. Wspdlnie ustalcie zasady ich wprowadzenia i czas na
wdrozenie wypracowanych pomystow.

= Jedli nie uda Wam sie zaprosi¢ gosci (np. ucznidw z innej szkoty), mozecie na
przyktad sami zorganizowad¢ wycieczke, wykorzystujgc wypracowane propozycje.

= Po tym czasie zweryfikuj z uczniami, czy wypracowane pomysty odpowiedziaty
na potrzeby grupy i czy skorzystacie z nich w przysztosci.

Pytania na podsumowanie

Pamietaj, zeby zarezerwowad czas na omowienie i refleksje, ktdre mozesz potqczyé
z prezentacjq projektéw ucznidow. Porozmawiaj z uczniami o tym, jak pracowali i
czego sie nauczyli. Mozesz skorzysta¢ z proponowanych przez nas pytan lub samo-
dzielnie zaplanowac je tak, by jak najlepiej przeprowadzity klase przez $wiadomy
proces. Pomocne pytania:

jakie zatozenia poczqgtkowe przyjeliscie?

jakie potrzeby zdiagnozowaliscie?

jaki ostatecznie pomyst wybraliscie i dlaczego? W jaki sposéb odpowiedziat

na Wasze zatozenia?

w jaki sposéb dokonywaliscie obliczen? Czy kazdy ze sposobdéw byt tak samo

efektywny?

jak podzieliliscie sie pracqg w grupie?

czy wszystko poszto zgodnie z planem?

czy mieliscie jakie$ problemy i jak je rozwigzaliscie?

czy nastepnym razem co$ zrobilibyscie inaczej?

w jaki sposéb mozecie wykorzystaé to, czego sie nauczyliscie w codziennym

zyciu?
Podczas omdwienia moze sie okazad, ze uczniowie wykonali obliczenia btednie lub
nieefektywnie, a wynik ich pracy nie pokrywa sie z zatozeniami. Potraktuj to jako sy-
tuacje uczgcqg — unikaj podawania uczniom poprawnych rozwigzan i odpowiedzi,
zachecaj ich do poszukiwan, wykorzystujgc w ten sposéb potencjat grupy.
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