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Zaplanujcie trase zwiedzania

Zaplanujcie
—— zwliedzania

Zaplanujcie jednodniowq wizyte kolezanki lub kolegi
z innej miejscowosci, podczas ktérej pokazecie
okoliczne atrakcje i miejsca, ktére sq dla Was wazne.
Plan odwiedzin ma byé¢ dla niego niespodziankg, wiec
swoje decyzje oprzyjcie na wtasnych preferencjach

i doswiadczeniach. Pamietajcie, zeby zaplanowany
dzien byt niezapomnianym przezyciem dla goscia.
Wasze pomysty mozecie wykorzystaé tez podczas
klasowego wyjscia.
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ETAP1 -

Uruchamianie empatii
i badanie potrzeb

Pomyélcie o potrzebach swoich i reszty grupy,
zadawajcie pytania, ustalcie gidwne wskazdwki
do dalszej pracy.

Na tym etapie:

Zastanowcie sie, ktére miejsca w swojej okolicy
najbardziej lubicie i najchetniej odwiedzacie.

Ktore z nich sg najlepszg wizytowkg miejscowosci,

w ktérej mieszkacie i jej okolic? Pomyslicie o dostepnej
ofercie kulturalnej, a takze o rozrywkach. Wezcie takze
pod uwage atrakcje na swiezym powietrzu.

ETAP 4 «

@ Tworzenie prototypu
zaproponowanych rozwigzan

Wykorzystujac dostepne materiaty, przygotujcie
przyktadowe projekty pomysidw.

Na tym etapie:

Wybierzcie ostateczne miejsca, ktére chcecie
odwiedzi¢ z gosciem i zdecydujcie o ich kolejnosci.
Korzystajgc z dostepnych zrédet, okresicie odlegtosci
miedzy punktami i czas potrzebny na podréz.
Pamietajcie o uwzglednieniu w obliczeniach dwdch
Srodkéw transportu dla tej samej trasy i wezcie pod
uwage ich predkos$¢. Sprawdzcie, czy plan wizyty
pokrywa sie z zatozeniomi (np. czasem trwania).
W razie potrzeby mozecie go zmodyfikowad.
Poréwnaijcie wybrane sposoby pokonywania

trasy pod kgtem odlegtosci i czasu potrzebnego
na ich pokonanie.
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ETAP 2 J

Analiza zasobéw
i potrzeb

Zastandéwcie sie, czym dysponujecie, a czego
mozecie potrzebowaé, zeby sprostaé zadaniu.

Na tym etapie:
Ustalcie najwazniejsze wytyczne:

® maksymalny czas zaplanowanych aktywnosci: .......... h
® |iczba odwiedzonych migjsc: ............
® fqgczna odlegtos¢ do pokonania: od .......... do ...l m

Zastanowcie sie nad najlepszym terminem wizyty i
dodatkowym czasem potrzebnym np. na positki.

ETAP 3 s

Q . e

.o. Generowanie pomysiow
na rozwiazania

Urzadzcie burze mézgdéw i znajdzcie rdzne

rozwigzania odpowiadajace na potrzeby grupy.

Na tym etapie:

Wymyslcie rézne propozycje miejsc, ktdre chcielibyscie
pokazac gosciowi. Okreslcie tez, ile czasu bedziecie
potrzebowadé na kazdq z zaplanowanych atrakcji.

Swoje propozycje naniescie na plan miejscowosci.
Podejmijcie tez decyzje, jak bedziecie sie przemieszczac
miedzy punktami, wybierajgc przynajmniej dwie rozne
opcje transportu dla wybranej trasy (pieszo, rowerem,
komunikacjg miejskg, samochodem, itp.).
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