Dobre praktyRi 18. edycji programu Szkota z Klasg
PRAKTYCZNE WYKORZYSTANIE METODY DESIGN THINKING W SZKOLE

18. edycja Szkoty z Klasg 2.0 od poczgtku miata by¢ wyjgtkowa, ale nikt nie spodziewat sie, ze
bedzie az tak inna od poprzedzajgcych. W potowie dziatan wybuchta swiatowa pandemia korona-
wirusa, a szkoty z dnia na dzien rozpoczety zdalnqg prace. Program realizowany dotqd w dwa se-
mestry zostat wydtuzony do trzech - zalezato nam, zeby szkoty miaty szanse mqdrze dostosowac
swoje zadania do wyzwan zdalnego nauczania i sfinalizowac przedsiewziecia, ktére podijeli w ra-
mach programu.

Program Szkota z Klasa realizowany jest nieprzerwanie od 2002 roku. Od kilku lat jego koncepcja oparta jest
na metodzie design thinking (DT), ktdra zaczerpnelismy z biznesu i przenieslismy na grunt edukacji. DT pomaga
budowacd innowacyjne rozwigzania w oparciu o oczekiwania i faktyczne potrzeby.

Zakonczona 18. edycja programu byta ostatnig w tym ksztatcie. Nie oznacza to, ze rezygnujemy z metody design
thinking, chcemy dotozy¢ nowe elementy, nowe wyzwania. Program zmienia sie tak, jak zmienia sie polska
szkota, a w ostatnim czasie dzieje sie to wyjagtkowo dynamicznie. Dlatego tez od wrzesnia 2021 roku program
Szkoty z Klasa prowadzimy w nowej odstonie, w ktorej niezmiennie relacje, wspdétpraca i ludzie pozostajg na
pierwszym planie!

Tymczasem zapraszamy Was do zapoznania sie z dobrymi praktykami z tej wyjatkowej 18. edycji programu.
Sposrod wszystkich opisdw, wspdlnie z Moderatorami Szkoty z Klasg 2.0, wybralismy te, ktére naszym zdaniem
pokazujg nieszablonowe podejscie do wyzwan i prowadzg do madrych zmian w szkotach. Wierzymy, ze moga
by¢ zrédtem inspiracji do dziatania w codziennej pracy szkolnej, niezaleznie od tego, czy dziatacie online czy
offline.

Szkoty w programie przechodzity przez rozbudowany i wymagajacy proces wprowadzania zmian - od budo-
wania interdyscyplinarnego zespotu, przez badanie potrzeb i oczekiwan szkolnej spotecznosci, po tworzenie
nowych rozwigzan i ich udoskonalanie. W Szkole z Klasg za warto$¢ uwazamy nie tylko efekt koncowy cato-
rocznej pracy, ale kazdy element procesu, ktory placéwce udato sie przeprowadzi¢ kreatywnie, innowacyjnie
i Swiadomie.

Zmiany warto planowa¢d i wprowadzac¢ zespotowo - w kazdej szkole powstat przynajmniej czteroosobowy Ze-
spot. W jego sktad wchodzit dyrektora, koordynator (wybrany sposréd nauczycieli) oraz przynajmniej dwaoch
nauczycieli lub nauczyciel i pracownika szkoty. W praktyce Zespoty czesto byty znacznie wieksze, dodatkowo,
ku naszej ogromnej radosci, czesto zaproszeni do nich byli réwniez uczniowie.

Praca w programie byta podzielona na cztery etapy. W ramach kazdego z nich Zesp6t miat do wykonania kon-
kretne zadania, a nad ich realizacjg czuwat Koordynator.
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ETAPI

Pierwszym zadaniem Zespotu byto poinformowanie spotecznosci szkolnej o udziale w programie Szkota z Klasa
2.0. Wierzymy, ze byta to doskonata okazja na znalezienie sojusznikéw, ktérzy wsparli dziatania Zespotu. Nie-
ktére szkoty korzystaty z okazji i konsultowaty w szerszym gronie wybér kierunku tegorocznych dziatan. Na
tym etapie szkoty wybieraty obszar dziatania sposrod 10 przygotowanych przez nas propozycji: réwne szanse,
pasja do nauki, wiedza uzyteczna, samodzielno$¢, ocenianie i docenianie, obywatelstwo, bezpieczenstwo i zau-
fanie, dobre relacje, solidarnosc¢ i otwartosc.

W kolejnym kroku Zespoét analizowat, czym szkota dysponuje, a czego w niej brakuje, pod katem wybranego
obszaru. Spisywali mocne i stabe strony szkoty, szanse na wprowadzenie zmiany oraz zewnetrzne ograniczenia,
co pozwolito im przygotowac sie na nietatwy proces, ktéry wtasnie rozpoczynali. Finalnym zadaniem tego etapu
byto zaprojektowanie badania potrzeb, ktére pozwoli zebra¢ informacje o oczekiwaniach i potrzebach cztonkow
szkolnej spotecznosci w odniesieniu do wybranego obszaru.

ETAP Il

Na drugim etapie szkoty stawaty przed bardzo waznym zadaniem - przeprowadzeniem diagnozy potrzeb.
W metodzie design thinking to kluczowy moment pracy. Metoda ta w centrum stawia potrzeby i oczekiwania
odbiorcéw dziatan. Otrzymane wyniki to bezcenne wskazéwki dla Zespotu do dalszego planowania pracy. Po
ich przeanalizowaniu i wyciagnieciu wnioskéw szkoty definiowaty konkretny cel dla szkoty.

ETAP Il

Trzeci etap byt czasem na wymyslanie dziatan, ktére zostang zrealizowane w ramach programu. Szkoty plano-
waty burze mézgdw, a sposréd pomystéw wybieraty maksymalnie pieé dziatah do realizacji. Zesp6t podejmowat
decyzje w oparciu o kryteria Szkoty z Klasg 2.0: wspéttworzenie wprowadzanej zmiany przez uczniéw, szerokie
angazowanie spotecznosci szkolnej, wprowadzanie do szkoty nowych rozwiagzan, wprowadzenie trwatej (na
lata) zmiany w szkole. W nastepnym kroku wybrane dziatania zostaty uzupetnione o spodziewane rezultaty.
Catosc¢ przedsiewziecia zostata spisana w wewnetrznych harmonogramach, w ktérych dziatania zostaty przypi-
sane do réznych cztonkéw szkolnej spotecznosci.

ETAP IV

To czas dziatania, w ktérym szkoty realizowaty swoje pomysty i wprowadzaty zaplanowang zmiane w zycie
szkolne. Zespdt trzymat reke na pulsie i na biezagco sprawdzat, czy dziatania przynoszg odpowiednie efekty, czy
podobaja sie szkolnej spotecznosci, czy sg odpowiednio prowadzone i czy w konsekwencji prowadzg do reali-
zacji celu dla szkoty. To byt rowniez czas na wprowadzanie potrzebnych modyfikacji i udoskonalania wprowa-
dzanych rozwiazan. Ostatnim krokiem byta analiza catego procesu i zebranie wnioskéw z catorocznej pracy.

Opisane w kolejnej czesci dobre praktyki® z 18. edycji Szkoty z Klasa 2.0 réwniez podzielilismy na cztery etapy.
Dzieki temu mozecie siegna¢ po konkretne pomysty i rozwigzania, ktérych potrzebujecie. Zachecamy jednak
do zapoznania sie z catym materiatem, ktéry, mamy nadzieje, bedzie swietnym Zrédtem inspiracji.

1 Dobre praktyki powstaty na podstawie opiséw umieszczonych przez koordynatoréw na platformie Szkoty z Klasa.
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ETAP |

Informowanie spotecznosci szkolnej, czyli pierwszy krok w Rierunku partycypacji

Gdzie: Szkota Podstawowa nr 2 w Mosinie
Koordynatorka: Anna Chilczuk-Bech
Moderator: Kamil Pazdzior

Wraz z poczatkiem roku szkolnego 2019/2020 nauczyciele i uczniowie Szkoty Podstawowej nr 2 w Mosinie
przystapili do dziatarh w nowej edycji programu Szkota z Klasg 2.0. Rozpoczeli je od stworzenia zré6znicowanego
zespotu zaangazowanego w realizacje programu ztozonego z nauczycieli réznych przedmiotéw, wychowania
przedszkolnego, pedagoga szkolnego, ale takze dyrekcji. O udziale w programie poinformowano uczniow,
co jednoczesnie byto okazjg do rozpoczecia szeroko zakrojonej akcji, informujacej o przystapieniu szkoty
do programu, w ktérej tworzenie i organizacje zaangazowano chetnych uczniéw.

Gtéwnym celem akcji miato by¢ poinformowanie rodzicow
0 udziale szkoty w programie. Jednoczeénie zaangazowani w nig
uczniowie sami zdobywali wiedze o programie, przygotowujac
materiaty promocyjne, takiej jak plakaty czy ulotki z hastem te-
gorocznej edycji programu - Wez szkote w swoje rece. Na nowo.
Na niektérych z plakatéw uczniowie sami pisali badz rysowali,
jak chca zmienic¢ swojg szkote. Po przeanalizowaniu tych odpo-
wiedzi wytonity sie dziatania, ktérymi szkota mogtaby zajaé sie
w tegorocznej edycji programu - samodzielno$¢ i dobre relacje.
Biorac pod uwage gtosy ucznidw, a takze wnioski z nadzoru pe-
dagogicznego oraz rekomendacje wypracowane po zakonczeniu
udziat w poprzedniej edycji programu, zespo6t nauczycieli
i ucznidw z Mosiny postanowit wprowadzi¢ zmiany zwigzane
z obszarem samodzielno$¢. Do wyboru sktonity obserwacje na-
uczycieli - zwracali oni uwage na to, ze ich uczniowie starajq sie
juz bra¢ odpowiedzialnos¢ za nauke, rozwijanie swoich pasji, two-
rzenie dobrego klimatu w szkole, ale w naszym odczuciu nie jest to
dziatanie powszechne. (...) uczniowie nie wspétpracujq pomiedzy
klasami, nie potrafig doceniac i cieszy¢ sie z sukceséw kolegéw i ko-
lezanek, promowac swoich pasji i umiejetnosci. Wielu nauczycieli
nadal boi sie oddac inicjatywe w rece uczniéw (...). Podobnie jest z rodzicami {...).

Aby dowiedzie¢ jakie zmiany i dziatania nalezy wprowadzi¢ w wybranym obszarze, nauczyciele przeprowadzili
analize zasobow i brakow szkoty, a nastepnie na podstawie wypracowanych wnioskéw zaplanowali szeroko
zakrojone badanie potrzeb spotecznosci szkolnej.
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Diagnoza sytuacji wyjSciowej, czyli z czym zaczynamy

Gdzie: Publiczna Szkota Podstawowa nr 5 im. Bronistawa Malinowskiego w Boguszowie-Gorcach
Koordynatorka: Renata Bizon

Moderatorka: Agnieszka Bartoszek-Grzelak

Sam poczatek pracy w programie to dla szkét nie lada wyzwanie. Szczegélnie dla tych, ktore tak jak Publiczna
Szkota Podstawowa nr 5 im. Bronistawa Malinowskiego w Boguszowie-Gorcach do Szkoty z Klasg przystapity
po raz pierwszy. Wazne jest, zeby dobrze zaplanowaé, jaka jest wyjsciowa sytuacja w szkole, zeby wybrac od-
powiedni obszar, a nastepnie dobrze zaplanowaé dziatania.

Na poczatku czteroosobowy Zespdt na podstawie wtasnych obserwacji zawezit liste 10 obszaréw do kilku,
ktére ich zdaniem najlepiej odpowiadaty na potrzeby spotecznosci szkolnej. Ze swoimi propozycjami poszli
do kolegoéw i kolezanek z Rady Pedagogicznej. Chcac potwierdzi¢ ten wybor, Zespot przygotowat jeszcze an-
kiete dla rodzicéw, a wszystkie dziatania zwienczyto spotkanie z Samorzadem Szkolnym i Szkolnym Klubem
Wolontariatu. Te szerokie konsultacje pozwolity na wybér jednego z dziesieciu obszaréw - solidarnosci.

Kolejnym krokiem byto okreslenie, jak w kontekscie tego obszaru przedstawia sie sytuacja w szkole. Wykorzy-

stano do tego analize SWOT, ktéra pozwolita zebra¢ informacje, ktére przydadza sie w kolejnych krokach.

MOCNE STRONY w ramach obszaru

StABE STRONY w ramach obszaru

Uczniowie chetnie wtaczaja sie w akcje wolontaria-
cie.

Szkota chetnie angazuje sie w akcje na rzecz $rodo-
wiska naturalnego (zbiorka puszek, kasztanow itp.)
oraz akcje na rzecz szkoty, spotecznosci lokalnej (Fe-
styn Rodzinny oraz Spartakiada Mikotajkowa organi-
zowane przez szkote, zbidrki na rzecz schroniska), co-
roczne udziaty w akcjach ogodlnopolskich np. Géra
Grosza, WOSP.

Dobra wspétpraca i wsparcie ze strony Rady Rodzi-
céw Szkoty.

Brak miejsca w szkole, gdzie uczniowie moga spoty-
ka¢ sie i samodzielnie planowac i realizowaé dziata-
nia, pomagac innym uczniom, dzieli¢ sie swoimi pa-
sjami.

Brak integracji grup réwiesniczych z réznych klas.

Niewykorzystywanie pomystowosci i kreatywnosc
uczniéw.

Mata wiedza nauczycieli na temat stosowania metod
wspierajgcych kreatywnos$é, empatie wsréd uczniow.

Mata wiedza ucznidow na temat samego zagadnienia
wolontariatu, réznych grup spotecznych, ktére po-
trzebuja pomocy innych.

Nieodpowiedni przeptyw informacji miedzy nauczy-
cielami.

SZANSE do wprowadzenia zmian

OGRANICZENIA podczas wprowadzania zmian

Powotanie od tego roku Szkolnego Kota Wolonta-
riatu sprawito, ze uczniowie maja silng motywacje
do podejmowania wspdlnych dziatan, integracji mie-
dzyklasowej. Ujawnita sie rowniez ich dotychczas
niedostrzegana pomystowos¢ i kreatywnosé.

Ograniczenia czasowe - uczniowie majg dtugo zaje-
cia, koncza o réznych porach, trudno o wspélne spo-
tkania po zajeciach.

Ograniczenia finansowe i infrastrukturalne - moze
okaza¢ sie trudnym zadaniem wygospodarowanie
przestrzeni dla uczniéw, gdzie beda mogli wspotpra-
cowad, planowac dziatania.

A
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Nowy Dyrektor szkoty jest chetny do wprowadzania | Obcigzeni obowigzkami nauczyciele mogg niechetnie
pozytywnych zmian i udoskonalen zwigzanych z lep- | podejmowac zadania.
szym dziataniem w szkoty.

Preznie dziatajaca Szkolna Rada Rodzicow, ktdra cze-
sto jest inicjatorem roéznego rodzaju projektow
na rzecz szkoty.

Dostep do materiatéw na platformie Szkoty z Klasa,
zwiekszy wiedze ucznidéw i nauczycieli na temat no-
wych metod pracy zespotowej i wesprze ich krea-
tywnoscé.

Dzieki takiej analizie szkota miata petny obraz funkcjonowania szkoty w obszarze, ktéry planowano usprawni¢
na kolejnych etapach.
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ETAPII

Czy Sciany mogg mowic, czyli oryginalna forma badania potrzeb
Gdzie: Zespo6t Szkolno-Przedszkolny Szkota Podstawowa w Piasku
Koordynatorka: Marta Kiecok

Moderatorka: Anna Wéjcik-Jachowicz

Bezpieczenstwo i zaufanie - taki obszar do badan w szkole przyjat Zespo6t nauczycieli i ucznidw, bioracych udziat
W programie.

Pierwszym narzedziem, ktére sprawdzato poczucie bez-
pieczenstwa w przestrzeni szkolnej byta ankieta skiero-
wana do klas starszych, jak i mtodszych. Kwestionariusze
zostaty dostosowane do wieku badanych i pozwolity na-
uczycielom wyciggnac szereg interesujgcych wnioskow.

Do pogtebienia analizy przygotowano kolejne narze-
dzie - gadajgcq sciane. Nauczyciele przygotowali duze
plakaty, na ktérych zapytali uczniéw Co - wedtug Ciebie
- powinno znaleZ¢ sie w strefie ucznia? Plakaty z pytaniem
pojawity sie w dwéch budynkach szkoty. Uczniowie mieli
mozliwo$¢ podzielenia sie swoimi pomystami w ciagu
dwoch dni. Taka forma zbierania odpowiedzi data bez-
pieczng przestrzen do wyrazenia opinii uczniow szkoty.

Zebrane odpowiedzi z kwestionariusza ankiety i gadajgcej Sciany pozwolito Zespotowi programu sformutowac
cel dziatan: Szkota uczy odpowiedzialnosci poprzez przygotowanie uczniéw do stworzenia bezpiecznej przestrzeni
(kgcika relaksu) i dbania o nigq.

Rakieta i Ramien, czyli badanie potrzeb okiem uczniow
Gdzie: Szkota Podstawowa nr 2 w Mosinie

Koordynator: Anna Chilczuk-Bech

Moderator: Kamil Pazdzior

W Szkole Podstawowej nr 2 w Mosinie po wybraniu obszaru, ktérym zajmie sie szkota w danym roku szkolnym,
przeprowadzono szeroko zakrojone badanie potrzeb spotecznodci szkolnej. W jego planowanie i realizacje za-
angazowani byli nie tylko nauczyciele, ale takze uczniowie. Wykorzystano zréznicowane metody badawcze, aby
sprawdzi¢ potrzeby réznych grup - mtodszych i starszych uczniéw, nauczycieli oraz rodzicow. Byty to ankiety,
obserwacje, rozmowy indywidualne, gadajaca $ciana czy pytanie na sznurku. Jednak jedna z metod wyrézniata
sie, a pomyst na jej przeprowadzenie wyszedt od uczniow.

Poczatkowo jedng z pierwszych metod do przeprowadzenia badania potrzeb wsrod uczniéw miata by¢ gadajaca
$ciana. Jednak oni sami stwierdzili, ze ta metoda nie bedzie dawata im wystarczajacej anonimowosci, co bedzie


https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/diagnoza-potrzeb-jak-przygotowac-przeprowadzic/
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wptywato na szczeros$¢ odpowiedzi. Zdecydowali wiec, ze w kla-
sach 5-8 zaczng od rysunkowego badania potrzeb.

Na jednej kartce, na ktérej zostata narysowana rakieta, uczniowie mieli
mozliwos¢ wypowiedzenia sie, co ich napedza ku samodzielnej nauce,
rozwijaniu pasji, realizowaniu pomystéw. Na drugiej, na ktérej zostat
narysowany cztowiek dzwigajqcy kamienie, wypowiadali sie ha temat
ograniczen, ktére napotykajq podczas samodzielnych dziatan.

Rysunki zostaty rozdane uczniom wszystkich klas, a nastepnie ana-
lizowata je grupa starszych uczniéw, a wyniki spisywali na kompu-
terze: ten moment byt niezwykle interesujgcy, poniewaz uczniowie
na biezqco komentowali wpisy, zastanawiali sie, co mozna zrobic, zeby
wyeliminowac niekomfortowe sytuacje, jak wykorzystac talenty i po-
tencjat kolegéw i kolezanek, o ktérych nie wiedzieli. Spisywali swoje
pomysty. Dopiero po zebraniu wynikéw i wnioskéw z tego badania
uczniowie stwierdzili, ze potrzebujg wiecej informacji, wiec prze-
prowadzili dodatkowe badania w formie gadajacej sciany, a takze
wywiady z réwiesnikami - wszystko po to, by dowiedziec¢ sie,
co sprawia, ze samodzielne dziatania cieszg, co motywuje, a co de-
motywuje ich do samodzielnosci oraz jakie sg ich zainteresowania i pasje.

Co ciekawe, do rysunkowego badania wrécono réwniez przy sprawdzaniu potrzeb nauczycieli. Rysunki wyko-
nane przez uczniéw zostawiono w widocznym miejscu po to, by staty sie punktem wyjscia dla nauczycieli
do rozmdéw na temat oddawania inicjatywy uczniom, wspotpracy, wspierania i ograniczania uczniéw przez ro-
dzicow: Takie nieformalne dziatanie pozwolito nam na zebranie cennego materiatu, ktéry zostanie przedstawiony
na analitycznej radzie pedagogicznej.

Roznorodne narzedzia, czyli jak diagnozowac potrzeby w szkole
Gdzie: Szkota Podstawowa nr 4 w Sandomierzu

Koordynatorka: Ewa Ura

Moderatorka: Karolina Wej

W Szkole Podstawowej nr 4 w Sandomierzu w tegorocznej edycji programu postanowiono zaja¢ sie obszarem
dobre relacje. To wtasnie ten temat wywotywat najwiecej obaw i nieporozumien w rozmowach uczniéw z wy-
chowawcami. Byt on tym bardziej byt istotny, gdyz uczniowie klas 1-3 i klas 4-8 uczyli sie w oddzielnych bu-
dynkach rozdzielonych ruchliwg ulica, a w kolejnym roku szkolnym planowano potaczenie obu budynkoéw, a tym
samym uczniéw.

Ta perspektywa zostata wykorzystana przy planowaniu i realizacji badania potrzeb - nauczyciele pracujacy
w programie postanowili sprawdzi¢, co uczniowie, rodzice i nauczyciele mysla o potaczeniu uczniéw z dwéch
réznych budynkéw oraz jakie majg wzgledem tego obawy. Wykorzystano w tym celu kilka ciekawych metod
badawczych.

W przypadku badania rodzicow postuzono sie kuponem ewaluacyjnym. Ta prosta metoda jest forma ankiety -
pytania i odpowiedzi zamieszczane na krawedzi niewielkiej kartkami, a wybrana odpowiedz zaznaczana jest
przez przerwanie kartki w odpowiednim miejscu. Nietypowa formuta spodobata sie rodzicom: (...) zazwyczaj
niezbyt entuzjastycznie podchodzq do ankiet. Mitym zaskoczeniem byt fakt, Ze tym razem ankieta wzbudzita duze
emocje. (...) Wiekszos¢ rodzicéw (zwtaszcza mtodszych, ktérych pierwsze dzieci zaczety dopiero swojq przygode ze

/
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szkotqg) nie szczedzili dtugopiséw, wpisujgc w jedno wolne miejsce swoje obawy, a nawet sprzeciw przeciwko tqczeniu
budynkoéw.

Kolejng ciekawg metodg badawczg wykorzystang byt
Ciastek. To narzedzie skonstruowane przez Fundacje
Szkota z Klasg ma forme duzego plakatu, na ktérym na-
rysowany jest obrys ciastkowego ludzika. Narzedzie to
ma stuzy¢ m.in. do budowania profilu symbolicznego
reprezentanta jakiej$ grupy (w metodzie design thin-
king jest tez nazywane persong). Nauczyciele ze szkoty
w Sandomierzu wykorzystali Ciastka w diagnozie
ucznidow. Na lekcjach wychowawczych klasy 6-7 zapi-
sywaty na plakatach odpowiedzi na pytania: co mysla
o uczniach z klas 1-3 w szkole, co czujg na mysl
o mtodszych uczniach i co zrobia, gdyby byli razem
w jednym budynku. To samo badanie przeprowadzono
rowniez w klasach 1-3, gdzie ciastek zawist na szkolnym korytarzu, a pytania dotyczyty uczniéw klas 4-8. Duzym
zaskoczeniem, dla catego zespotu byt fakt, ze to starsi uczniowie byli bardziej negatywnie nastawieni do mtodszych
kolegéw. Zaktadalismy, Zze bedzie odwrotnie. Jak widac bylismy w duzym bfedzie.

Po zakonczeniu badan odpowiedzi uczniéw, rodzicéw i nauczycieli przeanalizowano i wyciggnieto z nich wnio-
ski. Wszystko po to, by zadba¢ o relacje uczniéw z obu budynkéw. Chcemy wypracowac sposoby, by nasi ucznio-
wie wiecej o sobie wiedzieli i wiecej czasu ze sobq spedzali. To pozwoli im na budowanie wiezi i przetozy sie na dobre
i zdrowe relacje.

Szkolna debata, czyli jak diagnozowac liczng grupe

Gdzie: Szkota Podstawowa nr 30 im. Kréla Kazimierza Wielkiego w Lublinie
Koordynatorka: Joanna Poniatowska

Moderatorka: Hanna Habera

Szkota Podstawowa nr 30 im. Kréla Kazimierza Wielkiego w Lublinie uczestniczyta w programie Szkota z Klasa
juz po raz dziewiaty. Nauczyciele wspdlnie zdecydowali, ze w roku szkolnym 2019/2020 obszarem ich dziatan
Z uczniami bedzie otwartos¢. | tak po omowieniu zatozen programu Zespdét nauczycieli wraz z podopiecznymi
przystapit do diagnozy potrzeb i analizy jej wynikow. Zespot programu ustalit, ze badanie potrzeb spotecznosci
szkolnej bedzie miato forme debaty plenarnej oraz wywiadu indywidualnego z nauczycielami, pracownikami ad-
ministracyjnymi i obstugi, a takze z przedstawicielami rodzicéw. Na potrzeby badania potrzeb catej spotecznosci
szkolnej nauczyciele podzieli sie na dwa zespoty zadaniowe.

Pierwszy zesp6t zadaniowy odpowiedzialny byt za przygo-
towanie debaty z przedstawicielami klas 1-8 i opracowanie
whnioskéw. Pytania zostaty skonsultowane i zaakcepto-
wane przez wszystkich nauczycieli. Drugi zespét zada-
niowy odpowiedzialny byt za przeprowadzenie wywiadéw
indywidualnych. Poniewaz w szkole uczy 120 nauczycieli,
podjeto decyzje, ze wywiad zostanie przeprowadzony
z przewodniczacymi zespotéw przedmiotowych i zadanio-
wych, przedstawicielami rodzicéw i przedstawicielami pra-
cownikéw niepedagogicznych.



https://www.szkolazklasa.org.pl/materialy/ciastek-narzedzie/
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Czas na debate! Zaréwno uczniowie klas 1-3, jak i 4-8 zostali podzieleni na losowe grupy. Uczniowie w kazdej
grupie otrzymali pytania do przedyskutowania. Moderatorzy debaty sprawdzili, czy podopieczni rozumiejg za-
tozenia wykorzystania takiego narzedzia oraz poruszane zagadnienia. Uczestnicy debaty ustyszeli takze,
ze kazda osoba moze wyrazi¢ swoje zdanie lub kontrargumenty w dyskusji (w sposéb kulturalny).

Liderzy zapisywali wszystkie pomysty i propozycje na wczesniej przygotowanych arkuszach papieru. Po uptywie
wyznaczonego czasu, cztonkowie debaty zostali zapoznani z kolejnym pytaniem. W ten sposéb zebrano odpo-
wiedzi na wszystkie postawione wczesniej zagadnienia.

Debata z uczniami byta pierwszym elementem badania. Nauczycielom zalezato na doktadnym sprawdzeniu,
w jaki sposéb cata spotecznosc szkolna rozumie obszar otwartosci w ich szkole. Indywidualne rozmowy z nau-
czycielami czy rodzicami pozwolity Zespotowi programu wyciggna¢ wnioski i okresli¢ cel dziatan szkoty realizo-
wany na kolejnych etapach programu.
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ETAP III

Inicjatywa uczniow, czyli jak wspotpraca sprzyja tworzeniu
Gdzie: Zespo6t Szkolno-Przedszkolny Szkota Podstawowa w Piasku
Koordynatorka: Marta Kiecok

Moderatorka: Anna Wéjcik-Jachowicz

W poprzednim etapie Zespot nauczycieli zbadat potrzeby spotecznosci szkolnej i ustalit swoj cel dziatan: Szkota
uczy odpowiedzialnosci poprzez przygotowanie uczniéw do stworzenia bezpiecznej przestrzeni (kqcika relaksu) i dba-
nia o niq.

Wspélna burza mbézgdw spotecznosci szkolnej o potrzebach uczniéw zaowocowata wieloma pomystami, a takze
wskazata kierunek dziatan. Zespét podjat decyzje, ze beda dziata¢ dwutorowo. Pierwszy kierunek bedzie obejmo-
wat upowszechnianie wsrdd spotecznosci szkolnej zasad dobrego, kulturalnego zachowania, tzn. savoir-vivre'u, drugi
Z kolei obejmie tworzenie kqcika ,Strefy ucznia”. Majac precyzyjnie okreslone kierunki, nauczyciele z pomoca
uczniow przeszli do generowania pomystéw. A tych byto wiele!

Kacik relaksu miat by¢ miejscem, gdzie uczniowie mogliby urozmaicac sobie przerwy miedzy lekcjami. Ucznio-
wie marzyli o przyjemnej przestrzeni, wypetnionej grami planszowymi i przyborami szkolnymi. Aby kacik spet-
niat swoja funkcje potrzebne byty fundusze na zakup potrzebnych przedmiotéw. | na to Zespét zaangazowany
w dziatania miat $wietne rozwigzania.

W czasie zaplanowanego Pikniku Rodzinnego uczniowie zaplanowali sprzedaz lemoniady i wtasnorecznie wy-
konanej bizuterii. ,Srodowe co nieco” to kiermasz ciast upieczonych przez rodzicéw, ktére uczniowie réwniez
beda mogli sprzedaé. Na szczegdlng uwage zastuguje pomyst, w ramach ktérego mtodziez przy wsparciu nau-
czycieli stworzy pisemne prosby o dofinansowanie projektu, dzieki ktéorym moga pozyskaé gry planszowe,
ksigzki, materiaty biurowe, np. mazaki, kredki, owoce potrzebne na koktajle. Listy oficjalne zostang osobiscie
doreczone przez ucznidéw do wtadz lokalnych - sottysa, burmistrza i miejscowych sklepéw.

Oprocz przedmiotow kupionych dzieki zebranym funduszom, Zespét projektowy postawit takze wykorzystaé
swoje talenty. | tak powstat pomyst wspélnego szycia poduszek. Poduszki stanowity wazny dekoracyjny i kom-
fortowy element wystroju ,Strefy ucznia”. To zadanie, ktére pozwoli na integracje miedzyklasowa, oddajace ucz-
niom przestrzen na samodzielne kreowanie. Poduszki zapewnig komfortowy wypoczynek, ale jak zadba¢ o es-
tetyke kacika? ,Zielono wkoto” to rozwigzanie tego wyzwania. W szkole zorganizowane zostanie spotkanie
chetnych rodzicéw, dziadkéw, dzieci, podczas ktérego przesadzone zostangq rosliny przyniesione z doméw uczniéw.
Kwiatki te pozytywnie wptynqg na zdrowie i samopoczucie oséb przebywajqgcych w ,Strefie ucznia”.

Wizualizacja ,Strefy ucznia” nabierata ksztattow, dlatego Zesp6t pro-
jektowy rozpoczat planowanie dziatah kolejnego kierunku - upo-
wszechnianie zasad savoir-vivre'u wérdd ucznidow. Przeprowadzone
badanie potrzeb uswiadomito nam, ze nasza spotecznosc szkolna ma po-
trzebe dokonania zmiany wtasnie w tym obszarze. Zaréwno uczniom, jak
i nauczycielom przeszkadzajq m.in. krzyki, brak stosowania podstawo-
wych zwrotéw grzecznosciowych, niedbanie o swojq przestrzer - smie-
cenie i niszczenie szkolnego mienia.

Nauczycielom zalezato, zeby to uczniowie byli inicjatorami pomy-
stéw w tym obszarze i aby dobre wzorce upowszechniali miedzy
soba. Na potrzeby tego zadania uczniowie zaplanowali, ze przygo-
tujg: konspekt lekcji o zasadach kulturalnego zachowania sie, gry
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planszowe i online wykorzystywane na godzinach wychowawczych, plakaty promujace kulturalne zachowanie
czy filmiki, na ktérych to wtasnie uczniowie bedg wskazywacé niestosowne zachowania w szkole.

Tak zaplanowane dziatania pozwalajg uczniom wspéttworzy¢ podjete rozwigzania w szkole. Angazuja catg spo-
tecznos¢ szkolng i pozwalajg na wprowadzenie trwatej zmiany w jej przestrzeni.

SzerokRie Ronsultacje, czyli przepis na generowanie pomystow

Gdzie: Publiczna Szkota Podstawowa nr 5 im. Bronistawa Malinowskiego w Boguszowie-Gorcach
Koordynatorka: Renata Bizon

Moderatorka: Agnieszka Bartoszek-Grzelak

Dziatajac zgodnie z metoda design thinking, na ktérej oparty jest program Szkota z Klasg 2.0, czesto duzym
wyzwaniem jest powstrzymanie sie od poszukiwania rozwigzan, zanim nie przeprowadzi sie szczegétowej ana-
lizy i diagnozy potrzeb.

Z takim wyzwaniem zmierzyta sie réwniez Publiczna Szkota Podstawowa nr
5 im. Bronistawa Malinowskiego w Boguszowie-Gorcach. Juz na etapie kon-
sultacji w sprawie wyboru obszaru do realizacji, czy badania potrzeb spo-
tecznosci szkolnej, Zespét ustyszat wiele pomystéw na konkretne dziatania.
Obserwacje badania potrzeb, pierwsze odpowiedzi badanych, a takze wy-
ciggane na goraco wnioski réwniez przynosity pomysty na dziatania.
Na wczesniejszych etapach nie skupiat sie na nich, cho¢ pozostaty one
w pamieci. Analizie poddano je dopiero na trzecim etapie.

Tak jak wczesniej Zespdt postawit na zaangazowanie réznych grup w proces
generowania pomystéw. Zapytali o nie nie tylko innych nauczycieli z Rady
Pedagogicznej, ale rowniez uczniéw ze Szkolnego Kota Wolontariatu. Kon- —

sultowali pomysty takze z zaangazowanymi w prace Zespotu pedagogiem, S o
psychologiem szkolny oraz panig bibliotekarka. o \

Konncowym elementem byto spotkanie w wezszym gronie, Zespotu oraz Dyrekcji szkolnej, podczas ktérego za-
planowano kilka konkretnych dziatan, ktére odpowiadajg na potrzeby spotecznosci szkolnej i odpowiadaja
na Kryteria Szkoty z Klasg 2.0.

Postawiono na realizacje nastepujacych dziatarh w ramach obszaru solidarno$¢:

1. Stworzenie w szkole tzw. strefy wyciszenia, miejsca, w ktérym podczas przerw, bedzie mozna
w ciszy odpoczaé, przygotowac sie do zaje¢, poczytaé ksigzke ze zbioru ,uzyczonych” przez
uczniéw pozycji. Bedzie to réwniez miejsce, w ktérym po zajeciach, pod opieka nauczyciela, ucz-
niowie bedg mogli np. wykona¢ prace na komputerze lub projekt grupowy. Chetni uczniowie bedg
pomagac swoim kolegom w nauce.

2. Przygotowanie ,gietdy oséb”, dzieki ktorej pozyskajg uczniéw chetnych do pomocy innym ucz-
niom, ktérzy maja problemy w nauce, szczegdlnie w okresach przed wystawieniem ocen.

3. Stworzenie, przy udziale pedagoga, psychologa i innych nauczycieli, bazy scenariuszy zajec, filmow
i stron internetowych, ktére bedzie mozna wykorzystywaé na zajeciach z wychowawca w przy-
sztych latach, uczac o empatii, tolerancji, wolontariacie, solidarnosci w dziataniu oraz odmiennosci.

4. Zaproszenie 0oséb pracujacych w réznych instytucjach np. schronisku, hospicjum, wspétpracuja-
cych z osobami niepetnosprawnymi. Podczas spotkan z uczniami opowiedza oni o swojej pracy
i przede wszystkim pokaza im, jak idea solidarnego dziatania moze wiele zdziata¢ w obecnym swie-
cie, ze to wtasnie dzieki najdrobniejszym nawet wsparciu innych, mozna tworzy¢ wielkie rzeczy.
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5. Wspodlne upiekszenie i zadbanie o przyszkolny ogréd. Wokét szkoty znajduje sie kilka klombdw,
drzew i krzewow, ktdre powinny sprawiaé, ze mito jest spedzac przerwy na Swiezym powietrzu.
Niestety ogréd stale ulegat dewastacji. Zespot chce upiekszy¢ ten ogrod wspdlnie z uczniami i ich
rodzicami. Bedzie to kolejne solidarne dziatanie, ktére moze tym razem, dzieki wspdlnym wysit-
kom, nie pojdzie na marne.

Nie pozostaje nic innego, tylko zabiera¢ sie za dziatania!

Swiadomy proces, czyli jak wdrozyé dziatania skrojone wedtug potrzeb
Gdzie: Szkota Podstawowa nr 37 im. Mariusza Zaruskiego w Bielsku-Biatej
Koordynatorka: Anna Kruczata

Moderatorka: Anna Chilczuk-Bech

Trzeci etap wynika bezposrednio z dwoch wczesniejszych, w ktérych to Zespdt przeprowadza szczegétowa
analize, badanie potrzeb, wycigga wnioski i formutuje na tej podstawie cel, ktéry planuje osiaggna¢ proponowa-
nymi dziataniami.

Nie inaczej postapit Zespdt Szkoty Podstawowej nr 37 im. Mariusza Zaruskiego w Bielsku-Biatej. Przeprowa-
dzone zostato badanie potrzeb z wykorzystaniem wielu narzedzi w ramach obszaru bezpieczenstwo i zaufanie.
O zdanie zapytano zaréwno nauczycieli jak i ucznidow. Do gtéwnych wnioskéw zaliczyli:

»  potrzebe zacie$niania relacji miedzy kolegami i kolezankami, ktérg widza rodzice

»  potrzebe przeprowadzenia dziatan z rozmachem zakrojonych na szeroka skale

»  niewielkg orientacje ucznidéw w tradycjach, zwyczajach i potrawach innych krajéw
»  potrzebe integracji z dzie¢mi obcokrajowcéw, ktore uczeszczajg do szkoty.

Z tak konkretnymi wnioskami tatwo byto zaproponowac cel na ten rok szkolny: Przyblizamy kulture innych pan-
stw naszym uczniom podczas tygodnia tolerancji, aby docenili kulture innych narodéw na réwni z polskq i umieli jq
szanowad. Po analizie wszystkich zebranych informacji Zespét postawit na pie¢ konkretnych dziatan, ktére przy-
bliza ich do realizacji postawionego celu:

1. Dzien Ukrainski - uczniowie pochodzacy z Ukrainy wystapili z propozycjag przyblizenia dzieciom
kultury swojego panstwa.

2. Dzien Cyrylicy - w klasach V a, b, e - w klasach tych nauczyciel jezyka polskiego, cztonek zespotu
Szkoty z Klasg, zrealizuje innowacje pedagogiczng ,Kalendarz swigt nietypowych na powaznie
i na wesoto”. Dzieci w klasach pigtych poznajg krotka historie alfabetu zwanego obecnie graz-
danka, a takze pocéwicza zapis swoich imion, nazwisk czy innych wyrazéw za pomocg tego alfabetu.
W pracy nauczycielowi pomogg dwaj uczniowie z Ukrainy.

3. Akcja ,Badz kumplem” - wykonanie plakatéw inspirowanych narzedziem Ciastek z cechami i za-
chowaniami dobrego kumpla, na tej podstawie stworzenie szkolnego kodeksu, ktory pojawi sie
w widocznym miejscu w szkole i zostanie omdéwiony na lekcjach wychowawczych.

4. Dzien Kuchni Europejskiej - w klasach mtodszych wspdélne wykonanie potraw z réznych krajéw
Europy, w klasach starszych przyniesienie gotowych potraw na przerwe $niadaniowa lub w miare
mozliwosci wspolne wykonanie potraw w klasie, ktéry umili miks przebojow europejskich, a catosé
zostanie opisana w szkolnych gazetkach.

5. Przygotowanie przez ucznidéw krzyzéwek ,Jestem Europejczykiem”.
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Dzieki proponowanym dziataniom Zespét zrealizuje Kryteria Szkoty z Klasg 2.0:

»  wspottworzenie wprowadzanej zmiany przez uczniéw - uczniowie byli pomystodawcami, a takze
beda wspdétprowadzi¢ czesé dziatan.

»  szerokie angazowanie spotecznosci szkolnej - kodeks szkolny ,Badz kumplem” powstanie dzieki
aktywnosci wszystkich uczniow we wspétpracy z nauczycielami, a kierowany bedzie do catej spo-
tecznosci szkolnej.

»  wprowadzanie do szkoty nowych rozwigzan - kodeks i sama formuta jego wykonania jest nowym
rozwigzaniem dla szkoty.

»  wprowadzenie trwatej (na lata) zmiany w szkole - zmiana $wiadomosci uczniéw zwigzana z faktem,
iz do polskiej szkoty coraz czesciej uczeszczajg przedstawiciele innych narodéw, kultur, religii -
wspieranie postawy tolerancji i szacunku, ktore beda procentowac takze w ich dorostym zyciu.

Te dziatania s3 dowodem na to, ze dzieki sprawnej wspdtpracy réznych przedstawicieli szkolnej spotecznosci
mozna zaplanowac i zrobi¢ wyjatkowe rzeczy!

Prototypowanie, czyli wazny etap na drodze do sukcesu
Gdzie: Szkota Podstawowa nr 2 w Mosinie

Koordynatorka: Anna Chilczuk-Bech

Moderator: Kamil Pazdzior

Trzeci etap to czas planowania dziatan i to wtasnie wydarzyto sie w Szkole Podstawowej nr 2 w Mosinie. Ucz-
niowie i nauczyciele uczestniczacy w programie, zaczeli ten etap od burzy mézgdw, ktéra pozwolita im wyge-
nerowac rézne pomysty na dziatania. Kazde z nich miato w jaki$ sposéb realizowa¢ cel dla szkoty sformutowany
w poprzednim etapie, ktéry brzmiat: Rozwijamy samodzielnosé¢ jako wartos¢ sprzyjajgcq lepszemu uczeniu sie, pro-
mowaniu pasji, braniu odpowiedzialnosci za swéj rozwéj oraz dgzymy do wzmocnienia pozytywnych relacji i zaufania
miedzy uczniami, nauczycielami i rodzicami, tak by Targi Samodzielnosci uczyni¢ swietem przetamywania barier ro-
dzicéw, dzieci i nauczycieli.

Wsréd stworzonych pomystéw byty m.in. szkolenia dla rodzicow i nauczycieli, radio szkolne na przerwach,
wspodlne $niadania, czy stworzenie w szkolnej gazetce kacika Samodzielniocha. Jednak zdecydowano sie zreali-
zowac cztery inne dziatania, ktére lepiej odpowiadaty na obrany cel:

»  Dzien z Janem Zamoyskim - testujemy w praktyce nasza samodzielnos¢, wykorzystujac formute
Targdéw Samodzielnosci,

»  Burza mézgdéw - powtérka z planowania,

»  Poznajemy sie i wspotpracujemy! Starsi wspotpracujg z mtodszymi

»  Targi Samodzielnosci - Swieto przetamywania barier rodzicéw, dzieci i nauczycieli.

To, co wyrdznia te dziatania to uwzglednienie w nich jednego z etapéw metody design thinking, czyli tworzenia
prototypu. Zgodnie z nim w szkole w Mosinie postanowiono nie tylko zrealizowa¢ Targi Samodzielnos¢, ale
rowniez przetestowac ich formute organizujac wczesniej Dzien z Janem Zamoyskim. To wydarzenie miato po-
stuzy¢ uczniom i nauczycielom w kolejnym dziataniu, czyli w Burzy mozgow, w ktérej mieli wyciggnac wnioski
z realizacji Dnia z Janem Zamojskim i wykorzystac je do ulepszenia Targéw Samodzielnosci. Planowana formuta
(Dnia z Janem Zamoyskim) to przygotowanie tej imprezy przez uczniow dla uczniéw. Nauczyciele petniq role dorad-
cow, zapewniajq bezpieczenstwo. To takze szkolenie dla nauczycieli - majqg zobaczy¢, ze mozna pracowac na pomy-
stach uczniowskich i dziatanie szkoleniowe dla rodzicéw, Zzeby zobaczyli, Zze nie muszq dzieci wyreczac. Pomyst wigze
sie z tym, Ze zaplanowalismy zorganizowac impreze testowq do formuty Targéw Samodzielnosci. Potrzebna jest nam
twarda wiedza, co w tej wypracowanej formule sie sprawdza, z czego zrezygnowac, co poprawic, co wprowadzic.
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Zaplanowane dziatania uwzgledniaja nie tylko prototypowanie zaczerpniete z metody design thinking, ale takze
wszystkie kryteria Szkoty z Klasa. Dziatania i wprowadzane zmiany sg wspoéttworzone przez uczniéw - to oni
sg ich pomystodawcami, a takze realizatorami. Dodatkowo w organizowane wydarzenie zaangazowana jest cata
szkolna spoteczno$é - uczniowie, nauczyciele i rodzice. Natomiast Targi Samodzielno$ci zaktadajg catkowity
samodzielno$¢ ucznidw, co pozwala na wprowadzanie nowych rozwigzan w szkole. Uczniowie i nauczyciele
maja réwniez nadzieje, ze to wydarzeniem, w tej na nowo wypracowanej formule zapisze sie w kalendarzu ich
szkoty na lata.

Na zakonczenie trzeciego etapu do zaplanowanych dziatan stworzono liste spodziewanych rezultatéw - to na
jej podstawie szkota bedzie mozna stwierdzi¢, czy udato sie osiagnac cel. Nastepnie stworzono harmonogram
dziatan, ktéry uwzgledniat nie tylko zaangazowanie nauczycieli, ale takze uczniéw i rodzicow. Na koniec zostato
tylko realizacja zaplanowanych dziatan, czyli etap V!
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ETAP IV

Elastycznosc i modyfikacje, czyli jak reagowaé na wyzwania
Gdzie: Szkota Podstawowa nr 30 im. Kréla Kazimierza Wielkiego w Lublinie
Koordynatorka: Joanna Poniatowska

Moderatorka: Hanna Habera

W czwartym etapie programu Szkota rozpoczeta realizacje zaplanowanych wczesniej dziatan. Podjety przez
nich we wczesniejszych etapach cel dziatan brzmiat: Dbamy o to, aby uczniowie naszej szkoty budowali poczucie
swojej tozsamosci narodowej, byli otwarci na réznorodnosc kulturowg w Europie i nowe technologie.

Jednym z ciekawych zatozen realizacji celu byt spacer badawczy uczniéw po rodzinnej miejscowosci. W grze
terenowej mieli wzigé udziat uczniowie starszych klas, a wybrana grupa uczniéw byta odpowiedzialna za zapla-
nowanie catej trasy. Ustalone zostang stacje bazowe na terenie dzielnicy, uczniowie przygotujq mapy - wykorzysta-
nie TIK, quiz wstepny (zastosowanie aplikacji Kahoot), zadania konkursowe dla grup, zakodowane kodami QR. Uczest-
nicy gry terenowej, pogtebiq wiedze o swoim osiedlu, zastosujq w praktyce matematyczne umiejetnosci (skala, mapa,
zamiana jednostek dfugosci, powierzchni), bedg wspétpracowac w grupie, uczyc sie zdrowej rywalizacji.

Realizacje planéw pokrzyzowata pandemia koronawirusa, ale Zesp6t nauczycieli i uczniéw sie nie poddat. Zmo-
dyfikowano pierwotne plany, a spacer badawczy sie odbyt w wersji online.

Tak o spacerze badawczym napisata koordynatorka programu: W ra-
mach lekcji matematyki uczniowie klas 7 i 8 Szkoty Podstawowej nr 30 im.
Kréla Kazimierza Wielkiego w Lublinie uczestniczyli w wirtualnej grze te-
renowej ,Nasz Wrotkéw” przygotowanej przez nauczycieli matematyki.
Ich zadaniem byto wykonywanie polecen, ktérych tematyka dotyczyta na-
szej matej ojczyzny, czyli dzielnicy, w ktdrej uczq sie i mieszkajq. Uczniowie
zamieniali jednostki powierzchni, éwiczyli wykonywanie obliczer procen-
towych, szacowali odlegtosci i poszukiwali ciekawych, historycznych zdjeé
w Internecie na temat dzielnicy Wrotkéw. Pracowali samodzielnie, korzy-
stali z zasoboéw sieci, ale mieli mozliwos¢ porozumiewania sie na czacie,
czyli najczesciej wspétpracowali ze sobq. Najlepsze prace, wzbogacone o
ciekawe zdjecia, zostaty nagrodzone.

L

Po wprowadzeniu modyfikacji szkole udato sie przeprowadzi¢ wszystkie zaplanowane wczesniej aktywnosci.
Spodziewane rezultaty, w odniesieniu do celu, zostaty osiggniete mimo trudéw zdalnego nauczania!

Budowanie relacji i zaangazowania, czyli wyjgtkowy efekt uboczny dziatan progra-
mowych

Gdzie: Zespét Szkolno-Przedszkolny w Mirkowie
Koordynatorka: Izabela Trojanowska
Moderatorka: Karolina Zioto

Ta wyjatkowa edycja Szkoty z Klasg 2.0 rozpoczeta sie we wrzesniu 2019, w czasie, w ktérym nikt z nas nie
spodziewat sie pandemii i ograniczen z niej wynikajacych. Zesp6t Szkolno-Przedszkolny w Mirkowie postawit
na obszar dobre relacje, a w nim na wspieranie i doskonalenie interakcji wéréd uczniow i nauczycieli szkoty.
Doprowadzito to do wyznaczenia celu na ten rok: Ksztattowanie umiejetnosci budowanie i utrzymania dobrych
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relacji w spotecznosci szkolnej przez stworzenie warunkéw: odpowiedniego miejsca i czasu oraz poznania wybranych
technik rozwoju osobistego. Cel nierozerwalnie zwiazany z grupa, wspoétdziataniem, ale tez samym budynkiem
szkoty - kilka miesiecy pdzniej na te wszystkie aspekty wptynety ograniczenia zwigzane z pandemia i wprowa-
dzeniem zdalnego nauczania.

Waznym elementem dziatania w metodzie design thinking jest elastycznos$¢ i umiejetnos¢ modyfikowania dzia-
tan zgodnie ze zmieniajacymi sie potrzebami i warunkami, w ktérych realizowany jest projekt. Zespét postano-
wit dostosowac zaplanowane dziatania tak, zeby mimo ograniczen zwigzanych z rezimem sanitarnym i zmiang
sposobu funkcjonowania, udato sie zrealizowac zaplanowany cel.

W szkole nastapit szereg zmian, ktére umozliwity nauke stacjonarng od wrzesnia. W tym czasie Zespét planowat
wznowienie dziatan przerwanych pandemia. W Szkole nastapit podziat na trzy prawie niezalezne strefy: przed-
szkole, klasy 1-3, klasy 4-8. Zr6znicowane zostaty wejscia do budynku, drogi przechodzenia przez budynek
i wyjscia na teren wokot szkoty. Klasom 1-3 i 4-8 ustalono inne godziny zaje¢ lekcyjnych i przerw oraz wyzna-
czono odrebne, state sale. Zamknieto szatnie, przeksztatcono pokdj nauczycielski na pracownie komputerowsa,
a $wietlice na sale lekcyjna, kosztem wspdlnej przestrzeni, w ktérej miat sie miesci¢ Klub Gier i Centrum Lego.
Maseczki w czesciach wspdlnych, konieczno$é¢ zachowywania dystansu spotecznego, wychodzenia na dwoér
podczas przerw i pozostawanie w swoich salach w razie deszczu - te wszystkie zasady staty w catkowitej
sprzecznosci z ideg planowanego projektu.

Zespot musiat zlikwidowaé przygotowane juz wyposazenie kacikéw relaksu i kacika czytelniczego, bo miekkie
meble, fotele, dywaniki i poduszki byty niezgodne z wymogami sanitarnymi. Z tych samych powodéw nie mozna
byto tez zorganizowa¢ wspélnego dla wszystkich Kacika Gier Planszowych i Centrum Lego. Od potowy wrze-
$nia rozpoczeto spotkania, aby zastanowi¢ sie nad mozliwoscig realizacji projektu w zmienionych warunkach
funkcjonowania szkoty. Po burzy mézgéw, réznych pomystach, dyskusjach i konsultacjach z dyrekcja, nauczy-
cielami, pracownikami szkoty Zespo6t wprowadzit zmiany, ktére nazwano dziataniami alternatywnymi.

Wsréd tych dziatan uwzgledniono m.in. ocieplenie wizerun-
kéw poszczegdlnych sal - kazda klasa we wtasnym zakresie
odpowiadata za stworzenie dobrej atmosfery w klasie (de-
koracje, lampki, rosliny, cytaty, itp. itd.). Zamiast kacika czy-
telniczego, stworzono go w wirtualnej gazetce szkolnej,
Centrum LEGO wedrowato z sali do sali po odpowiednim
odkazeniu. Tak samo dziatania Kacika Gier Planszowych
przeniesiono do poszczegdlnych klas. Organizowane przez
uczniow aktywnosci na przerwach zostaty ograniczone
do mniejszych grup z uwzglednieniem wytycznych Gtéw-
nego Inspektora Sanitarnego. Planowane Banki Pomystow
na aranzowanie sytuacji, ktore sprzyjajg tworzeniu sie relacji
przeniesiono do przestrzeni wirtualnej (Jamboard, dysk
wspotdzielony, w tym Linkowania, gazetka wirtualna, media spotecznosciowe, akcje kreatywne).

| chociaz nie wszystko udato sie zgodnie z planem to cel zostat osiggniety, moze nie poprzez stworzenie miejsc,
o ktérych marzylismy, bo ostatecznie nie pozwolita nam na to sytuacja epidemiczna, to jednak udato sie wokét tego
projektu zgromadzi¢ catkiem sporq grupe oséb, pokazac, jak wazne sq relacje, i Zze bez ich budowania nie wyobrazamy
sobie edukacji i wspétpracy w szkole. Poruszylismy umysty i emocje. Na zdalnych lekcjach pamietamy o SLOW-NAU-
CZANIU, w ktérym cztowiek jest wazniejszy od realizacji programu, a problem budowania relacji jest teraz najwazniej-
sza sprawq w naszej szkole.
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