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Drodzy nauczyciele, drogie nauczycielki,

oddajemy w Wasze rece pakiet dziesieciu zadan dla uczniow i uczennic klas 5-7, ktore sg zwigzane
z bezpieczenstwem w internecie oraz wartosciami programu Asy Internetu: rozsgdkiem, uwaznoscig, sitg,
zyczliwoscia i odwaga.

Zaproscie Asy Internetu na swoje lekcje! Materiat powstat z okazji Konferencji Asow Internetu, ktora
odbyta sie 11 lutego 2021 r. Nagranie z Konferencji jest dostepne na naszym kanale You Tube:
www.bit.ly/youtube-fszk.

Na kolejnych stronach znajdziecie opisy ¢wiczen. Na kazdy z pieciu dni tygodnia proponujemy po dwa
zadania do wyboru. Jedno zostato zaprojektowane z myslg o uczniach mtodszych, drugie dla klas
starszych. Nie musicie sie tym jednak sugerowac, bo to Wy najlepiej znacie swoich uczniow i uczennice
iich mozliwosci, i wiecie, ktore zadanie bedzie dla nich ciekawsze. Cwiczenia mozecie realizowac podczas
zaje¢ stacjonarnych lub zdalnych', jako prace indywidualng lub w grupie. Wykonanie jednej aktywnosci nie
powinno zajgc wiecej niz 30 minut.

Zachecamy Was do chwalenia sie efektami Waszej pracy. Skany i zdjecia z wykonanych zadan opublikuj-
cie na stronie szkoty lub na profilu w mediach spotecznosciowych. Nie zapomnijcie o hasztagach Asow
Internetu: #asyinternetu #sitawartosciwsieci. Zapraszamy Was rowniez do wystania nam tych prac lub
linkow do stron, gdzie je znajdziemy, na adres: asyinternetu@szkolazklasa.org.pl. Najciekawsze realizacje
pokazemy takze na naszych stronach i w mediach spotecznosciowych. Dajcie nam znac.

Powodzenial

! Polecamy zapoznanie sie z webinarem, podczas ktorego trenerki programu Asy Internetu omawiaty
wybrane narzedzia internetowe pomocne przy realizacji ponizszych aktywnosci w wersji online. Link
do nagrania: www.bit.ly/youtube-narzedzia
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Podziel klase na grupy lub pary. Kazdej grupie przekaz link, pod ktorym znajdzie plakat Asow Inter-
netu: www.bit.ly/asyinternetu-plakat.

Popros uczniow i uczennice, aby zapoznali sie z gtdwnymi cechami wartosci ROZSADEK.
Mozesz zada¢ im dodatkowe pytania w luznej rozmowie, np. co to sg dane wrazliwe.
Proponujemy tez zrobienie burzy moézgéow na temat ROZSADKU. Mozna do tego
wykorzysta¢ czat, ale takze takie narzedzia TIK jak Mentimeter (www.mentimeter.com) czy
AnswerGarden (www.answergarden.ch). Pamietaj, aby krotko podsumowac burze mézgow.

Zadanie. Poinformuj uczniow, co bedzie ich zadaniem.

Stworz kolekcjonerskg karte wartosci ROZSADEK. Do tworzenia karty wykorzystaj strone:
www.bighugelabs.com/deck.php. Zastanow sie najpierw, jakie zdjecie lub obraz moze najlepiej
pokazaC te wartosc. Zdjecia mozesz wyszukaC na stronie www.pixabay.com. Do wybranego
zdjecia dodaj tytut, podtytut — moze nim by¢ motto danej wartosci — i stworz krotki opis,
sktadajgcy sie z najwazniejszych haset oraz najwazniejszych elementow tej wartosci.

Takie kolekcjonerskie karty wartosci uczniowie mogg stworzy¢ z wykorzystaniem narzedzi interne-
towych lub bez. Mozesz poprosic ich o przygotowanie kartek A4, mazakow, kredek, kolorowych
papierow, nozyczek, kleju, a takze czasopism i gazet. Ich zadaniem bedzie zaprojektowanie papie-
rowej karty wartosci. Zdjecie/symbol pokazujgce ROZSADEK moga wyszukac i wycig¢ z gazety
albo narysowac, a pozostate informacje dopisa¢ mazakami czy kredkami. Popros o przestanie Ci
zdje¢ wykonanych kart wartosci.

Zrobcie wystawe kart kolekcjonerskich. Wykorzystaj np. takie narzedzia jak Padlet
(pl.padlet.com), Wakelet (www.waklet.com), Jamboard, Linoit (en.linoit.com) albo dowolne inne,
ktore znasz i ktore ma mozliwosc zaprezentowania prac uczniow i uczennic.

Zaproponuj uczniom omowienie tej aktywnosci na kolejnej lekcji. Wartosciowym podsumowa-
niem bedzie zaprezentowanie efektow ich pracy i omowienie na forum klasy z uwzglednieniem
podobienstw i réznic. Mozecie to oczywiscie wykonac online.

WSKAZOWKA DLA NAUCZYCIELA

Zamiast tworzenia kart jednej wartosci mozna wzig¢ na warsztat wszystkie wartosci
Asow Internetu, a potem porownac wersje stworzone przez grupy. Wtedy ta aktyw-
nosc moze byc¢ zrealizowana na przyktad w pieciu grupach. Mozna losowo przypo-
rzgdkowac uczniom wartosci albo pozwoli¢ im wybrac.
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Obejrzyjcie nagranie z Konferencji Asow Internetu? - czes¢ pierwsza dla ucznidw i uczennic.

Ustalcie, ze na czas Konferencji uczniowie i uczennice stang sie dziennikarzami i dziennikarkami
przygotowujgcymi relacje z tego wydarzenia. Muszg w zwigzku z tym uwaznie stuchac¢ przekazu,
aktywnie uczestniczy¢ w proponowanych ¢wiczeniach oraz rozsgadnie dobierac tresci, ktore chca
puscic dalej w swiat. Zadaniem bedzie wytapanie waznych refleksji, komentarzy, cytatow,
a nastepnie stworzenie newsa konferencyjnego. Zaproponuj do tego wykorzystanie prostego
generatora www.breakyourownnews.com.

Mozesz tez zaproponowac uczniom i uczennicom stworzenie newsa w wersji papierowej. Niech
wykorzystajg mazaki, kredki, farby i zrobig kreatywne plakaty z inspirujgcymi cytatami i komenta-
rzami z Konferencji Asow Internetu.

Zbierzcie wszystkie newsy i zrobcie z nich kolekcje. Wykorzystajcie narzedzia do wspolnego

gromadzenia materiatow. Nie zapomnijcie ich opublikowac na stronie szkoty oraz przesta¢ nam
wynikow swojej pracy.

2 Nagranie z Konferenciji znajdziesz na naszym kanale You Tube: http:/www.bit.ly/youtube-fszk.
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Uczniowie i uczennice pracuja indywidualnie.

Zadanie polega na rozwigzaniu prostego quizu polegajgcego na rozszyfrowaniu, co jest opinig, a co
faktem. Quiz dostepny jest tutaj: www.bit.ly/quizizz-uwaznosc. Pytania w quizie to:

Jabtko to smaczny owoc.
a) fakt b) opinia

Mount Everest to najwyzsza gora na swiecie.
a) fakt b) opinia

W Berlinie pada deszcz.
a) fakt b) opinia

Internet jest najlepszym zrodtem informaciji.
a) fakt b) opinia

Rownania sg trudne.
a) fakt b) opinia

Ziemia krgzy wokot stonca.

a) fakt b) opinia
[Prawidtowe odpowiedzi to: 1o, 2a, 3a, 4b, 5b, 6a]

Nastepnie przedstaw uczniom i uczennicom infografike z roznicami pomiedzy faktem a opinia.

FAKT CZY OPINIA

Fakty informujg nas o czyms: Opinia okresla, ze:
¢ cosiedzieje ¢ ktos uwaza, ze cos sie
¢ cosiestato wydarzyto
¢ istnieje ¢ ktos uwaza, ze cos istnieje
¢ jestrzeczywiste ¢ ktos uwaza, ze to prawda
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Na koniec popros uczniow i uczennice, aby w parach lub grupach wykonali ponizsze ¢wiczenie
przedstawione na karcie pracy. Proponujemy umiesci¢ karte pracy jako tto np. na tablicy Jam-
-board, dzieki czemu uczniowie bedg mogli wspotpracowac i doklejac karteczki ze swoimi pro-
pozycjami. Jesli nie masz mozliwosci zorganizowania pracy grupowej w taki sposob, wyswietl te
tabelke na slajdzie i popros o podzielenie sie pomystami w luznej rozmowie podczas lekgji lub na
czacie.

Do kazdego tematu wpisz jeden fakt i jedng opinie.’

FAKT OPINIA

BANANY

SYRENY

OPONY

Podsumuj. Zapytaj, czy to byto tatwe czy trudne zadanie i co sprawito trudnosc. Podkres|, ze
czasem trudno jest sie zorientowac, czy cos jest opinig czy faktem, i dlatego nalezy zachowac
uUwaznos¢ w sieci.

3 Wszystkie karty pracy mozecie rowniez znalez¢ podzielone, w osobnych plikach. Karty sg edytowalne -
gotowe do wystania uczniom i uczennicom.
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W trakcie lekcji zdalnej lub stacjonarnej przeczytaj ze swoimi uczniami i uczennicami
opowiadanie Uwazna z ksigzki Asy Internetu i Turniej (do pobrania tutaj:
www.bit.ly/asyinternetuiturniej-opowiadania).

Nastepnie porozmawiaj z nimi o Waszych refleksjach na temat lektury. Jakie zagadnienia dotycza
wartosci UWAZNOSC w sieci? Wykorzystaj zaproponowane pytania pomocnicze:

¢ Na co musiata by¢ uwazna gtowna bohaterka?
¢ Jakie zadania miata do wykonania podczas Turnieju?

¢ Jak udato jej sie rozwigzac trudne sytuacie, w ktorych sie znalazta?

Zadanie. Poinformuj uczniow i uczennice, co bedzie do zrobienia.

Narysuj szablon okularow z ozdobng ramka albo wydrukuj taki gotowy szablon. W miejscu szkiet
napisz lub narysuj Twoje najwazniejsze refleksje oraz spostrzezenia zwigzane z UWAZNOSCIA na
podstawie opowiadania o Uwaznej w Asach Internetu i Turnieju i klasowej rozmowy.

Na koniec z gotowych prac stworz z klasg gazetke scienng lub wystawe. Na czas nauczania zdal-
nego zbierz je na tablicy online. Gotowe prace mozesz tez opublikowac np. na stronie szkoty.
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Spytaj uczniow i uczennice, czy dbajg 0 swojg prywatnosc¢ w internecie i jak chronig swoje sekrety
w sieci. Nastepnie zadaj im kolejne pytanie: czy wiesz, jak sprawdzic¢, czy Twoje dane wyciekty?

Przekaz uczniom link do strony www.haveibeenpwned.com i podaj instrukcje dziatania, udostep-
niajgc swoj ekran lub wklejajgc im jg na czacie:

Na stronie wpisz adres e-mail, ktérego uzywasz np. logujac sie na rozne strony (gry, portale spo-
tecznosciowe itp.). Jezeli ten e-mail i dane z nim zwigzane zostaty przechwycone przez cyberprze-
stepcow, zobaczysz czerwone tto. Zjedz w dot strony — znajdziesz tam informacje o wyciekach
dotyczgcych wpisanego hasta. Strona jest w jezyku angielskim, ale mozesz skorzystac z ttumacza
internetowego.

Zapytaj uczniow, czego sie dowiedzieli. Nastepnie pomoz im poradzic sobie z sytuacjg, jesli
w przypadku kogos (lub wielu) z nich okazato sie, ze dane wyciekty. Mozesz skorzystac z ponizszej
informacij:

Jezeli Twoje dane wyciekty, to jeszcze nie powodd do rozpaczy. Powinienes/powinnas przede
wszystkim zmienic¢ teraz swoje hasto. Zrob to takze, jesli pojawit sie kolor zielony, bo hasto warto
zmieniac co jakis czas.

Popros uczniow i uczennice o podanie elementéw sktadowych silnego hasta (silne hasto to mie-
szanka wielkich i matych liter, liczb oraz znakdw specjalnych). Powiedz im, ze najlepsze hasto to
takie, ktore danej osobie tatwo zapamietac, ale trudno je zgadnac komus niepowotanemu; np.
mogg to byc¢ pierwsze litery stow sktadajgcych sie w tytut lub fragment piosenki, czy zdanie o tym,
co cie kiedys spotkato.

Obejrzyjcie wspadlnie filmik o tworzeniu silnych haset: www.bit.ly/tworzeniesilnychhasel i stworzcie
razem kilka.

Podczas podsumowania przekaz uczniom i uczennicom kilka wskazowek dotyczgcych ochrony
ich sekretow w sieci dzieki silnym hastom:

* najlepiej, jesli hasto ma przynajmniej kilkanascie znakow,

- nigdy nie uzywaj tego samego hasta do logowania sie w roznych miejscach,
- uzywaj kombinacji zawierajgcych wielkie i mate litery, cyfry i symbole,

- zaleca sie stosowanie zdan, a nie pojedynczych stow,

+ zmien hasto od razu, jesli przypuszczasz, ze ktos mogt je poznac,

« uzywaj hasta takze do blokowania telefonu (pamietaj, ze masz tam duzo waznych informacji:
zdjecia, kontakty do znajomych, korespondencje).
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Spytaj ucznidéw i uczennice, jak rozumiejg pojecie SILY. Postuchaj przez chwile. Zapytaj, czy
potrafig przytoczy¢ jakis przyktad z zycia, kiedy musieli wykazac sie silng wolg? Co to znaczy?
Nastepnie zapytaj ich, co silna wola moze mie¢ wspolnego z internetem? Pozwal klasie na swo-
bodne wypowiedzi.

WSKAZOWKA DLA NAUCZYCIELA

Wazne, aby tak moderowac dyskusje z uczniami i uczennicami, zeby koncowe wnio-
ski byty zwigzane ze spedzaniem w internecie zbyt duzej ilosci czasu i brakiem silnej
woli, aby zrezygnowac z aktywnosci online lub je przerwac (granie w gry, ogladanie
filmow, przegladanie mediow spotecznosciowych).

Potem powiedz uczniom i uczennicom, ze dzisiaj sprobujecie znalez¢ sposob na wsparcie wta-
snej silnej woli w internecie i rezygnacije z aktywnosci online w trosce o swoj dobrostan cyfrowy.
WSspolnie zdefiniujcie, co to moze byc ten ,dobrostan cyfrowy”.

Zrobcie burze mozgow na temat: Co mozna robic w wolnym czasie? Dodaj, ze chodzi tylko
o propozycje offline i tylko takie, ktore sprawiajg im przyjemnosc. Porozmawiajcie podczas lekcji
online lub w klasie.

Zadanie. Poinformuj uczniéw, co beda musieli wykonac.

Stworzymy wspolnie drzewo przyjemnych aktywnosci offline. Jego liscie to Wasze pomysty na
spedzanie czasu wolnego bez nowych technologii i internetu, bedace alternatywa dla aktywnosci
online. Zaczniemy dzis, ale do konca tygodnia mozecie do drzewa dodawac liscie z Waszymi pro-
pozycjami. Im wieksza korona drzewa, tym lepiej.

Wytnij szablony listkow albo narysuj kilka. Zapisz na nich wybrane aktywnosci offline (bez sieci
i nowych technologii), ktore lubisz. Jeden papierowy lub wirtualny lis¢ to jedna propozycja aktyw-
nosci. Przeslij swoje liscie lub umiesc je na tablicy online z szablonem drzewa.
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

* Wasze drzewo moze by¢ catkowicie wirtualne. Mozecie wykorzysta¢ dowolng tablice

online, ktora pozwoli Wam na wstawienie lub narysowanie drzewa i doklejanie mu
korony w postaci rysunkow lub karteczek z opisami aktywnosci offline (np. Jam-
board). Uczniowie i uczennice mogg takze przygotowac takie liscie w domu i prze-
stac Ci zdjecia, a Ty powklejasz je jako korone drzewa. Warto opublikowa¢ Wasze
wspaniate drzewo.

* Podejmijcie w kolejnym tygodniu wyzwanie pt. Codziennie ¢wicz silng wole i dbaj o

swqj dobrostan. Starajcie sie ograniczy¢ ilos¢ czasu wolnego spedzanego online
i korzystajcie z propozycji zebranych na drzewie. Pod koniec tygodnia podsumuj
z klasg, jak Wam poszto.
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Przeslij uczniom i uczennicom zaszyfrowang wiadomosc. Ponizej przedstawiamy dwie wersje
takiej wiadomosci: pierwsza jest bardzie] wymagajgca, druga tatwiejsza. To zadanie wykonujg indy-
widualnie.

Wersja trudniejsza:

Zadanie polega na rozszyfrowaniu ponizszych zdan. Uwaga — szyfry nie majg polskich znakow!
Alfabet szyfru i przyktad sg podane na ponizszym zdjeciu. Po rozszyfrowaniu wszystkich wiadomo-
sci, wybierz jedng z nich i, korzystajgc z www.ransomizer.com lub z www.canva.com, stworz plakat
z zyczliwg wiadomoscig, a nastepnie wyslij swojemu koledze lub kolezance z klasy.

WSKAZOWKA DLA NAUCZYCIELA

Alternatywa dla plakatu moze byc¢ po prostu wystanie wybranej zyczliwe] wiadomosci
do kolegi lub kolezanki z klasy za posrednictwem uzywanego komunikatora. Jesli
chcesz zebrac takie zyczliwe wiadomosci, to popros uczniow i uczennice, zeby przy-
ktadowe wiadomosci wystali do Ciebie.

Alfabet
O e o o Y P 0 g [ @ [ A4 [P RSPV ESRS Y
A B C D E F G H 1 J KL MNOWPQR S T UV WX Y Z

Tekst do przettumaczenia

asy internetu pozdrawiajg
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Zaszyfrowane wiadomosci: (www.boxentriq.com/code-breaking/pigpen-cipher)

.
.

Zadanie dla uczniow i uczennic

Na przestanych kartach pracy (w zatgczeniu) jest labirynt. Ukryty sie w nim zyczliwe komunikaty.

Znajdz je, wypisz i wybierz te, ktore nastepnie wyslesz koledze lub kolezance z klasy.
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Labirynt z mniejsza liczbg wiadomosci (jesli macie mniej czasu):
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Po zakonczonym ¢wiczeniu popros uczniow i uczennice, aby podzielili sie refleksjg na jego temat.

Zapytaj ich:

¢ Czy ta aktywnosc byta trudna?

¢ Czy ta aktywnosc byta przyjemna, zabawna, ciekawa?

¢ Co sprawito trudnosc/byto przyjemne lub zabawne?

¢ Jak sie czutes/czutas po wystaniu wybranej wiadomosci do kolegi/kolezanki?
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Wykorzystujgc tablice Jamboard lub dowolng inng, zrébcie liste zyczliwych wiadomosci, zwro-
tow czy tez komunikatow do siebie nawzajem.

Jak juz zrobicie liste, niech kazda osoba wybierze z niej jakg$ jedng wiadomosc¢ — podzielcie sie
sprawiedliwie, niech zaden komunikat nie pozostanie bez swojego cztowieka — i stworzy ozdobng
kartke, na ktorej jg wpisze.

Gdy spotkacie sie juz stacjonarnie w klasie, wtozcie Wasze kartki do specjalnego ,,pudetka zycz-
liwosci” i w razie potrzeby wyciggajcie je sobie i czytajcie. Stworzone karty mozecie takze
(w formie zdjec¢) wrzuci¢ na Wasza tablice online.
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Porozmawiajcie. Jakie sg Wasze skojarzenia z ODWAGA w sieci? Uczniowie i uczennice moga tez
wypisywac odpowiedzi na czacie albo na wirtualnej tablicy. W tym drugim przypadku warto, zebys
odczytat(a) ich skojarzenia na forum.

Podsumuj zebrane odpowiedzi wspdlnie z uczniami. Zastanowcie sie, ktore z nich najczesciej sie
powtarzaty i dlaczego.

Nastepnie pokaz uczniom Ciastka®.

Wyijasnij, na czym bedzie polegato ich zadanie. Wykorzystujgc dostepne w domu gazety, mazaki,
kredki, nozyczki oraz inspirujgc sie efektami wspolnej klasowej burzy mozgow dotyczacej
ODWAGI, stworz na kartce A3/A4 Superbohatera/Superbohaterke ODWAGE. Nadaj jej imie,
moze przezwisko. Zastanow sie, co mowi, co widzi i jak wyglada oraz czy ma jakies charaktery-
styczne gadzety. Sprobuj uwzglednic to w swojej pracy artystycznej. Uruchom swojg wyobraznie
i uwolnij kreatywnosc! Mozesz malowac, przyklejac obrazki/zdjecia, stowa, symbole. Zrob zdjecie
gotowej pracy i przeslij je nauczycielowi lub wrzu¢ na wspolng tablice online. Na lekcji omowimy
Waszych Superbohaterow i Superbohaterki.

WSKAZOWKA DLA NAUCZYCIELA

Prace uczniowie moga wykonac takze w wybranym programie graficznym, ktory lubig.
Pozostaw im dowolnosc¢ w tym zakresie.

Omow prace uczniow i uczennic wspolnie z nimi.

4 Ciastek to narzedzie Fundacji Szkota z Klasg wykorzystywane do tworzenia persony; znajdziesz je
tutaj: www.szkolazklasa.org.pl/materialy/ciastek-narzedzie.

Google ‘
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Przeprowadz z uczniami i uczennicami krotkg rozmowe na temat watpliwosci, jakie majg w zwigz-
ku z przebywaniem w sieci. Czego te watpliwosci dotyczg? Wspdlnie zastanowcie sie nad sposo-
bami radzenia sobie z nimi.

Nastepnie pokaz im generator tworzenia blackout poetry (www.blackoutpoetry.glitch.me). Skorzy-

staj z opcji udostepniania ekranu i zaprezentuj im, na czym polega ta zabawa i jaka jest zasada two-
rzenia tego typu tresci.

Zadaniem uczniow i uczennic bedzie stworzenie nowego tekstu z przestaniem o odwadze na pod-

stawie wystanego tekstu bazowego. Poinformuj ich, co majag zrobic: przeczytajcie fragment opo-
wiadania z ksigzki Asy Internetu i Turniej o Odwaznym:

Odwazny doskonale rozumie, jakie sytuacje wymagajg skorzystania
z pomocy innych. Przyznaje sie, gdy w sieci dzieje sie cos ztego i nie boi
sie tego zgtosic ani poprosic o pomoc. Dba o to, zeby innym w sieci nie
stata sie krzywda, staje w obronie stabszych. Reaguje szybko, ale
w przemyslany sposob — nie udaje, ze nic sie nie stato, gdy widzi, ze
ktos jest niestusznie atakowany czy wykluczany.

Skopiujcie tekst do okienka w generatorze na stronie www.blackoutpoetry.glitch.me, a nastepnie,
zaznaczajgc wybrane stowa, stworzcie nowe przestanie tekstu, jednak wcigz zwigzane z tema-
tem ODWAGI w sieci. Stworzony nowy tekst w formie blackout poetry zapiszcie w formie zdjecia

I przyslijcie lub umiesccie na wspolnej tablicy online.

»Odwazny rozumie,

x

Przygotowalismy dla Ciebie przyktad. nie boi sie
Mozesz pokazac go uczniom poprosicé o pomoc. Dba o
i uczennicom lub zachowa¢ jako
inspiracje dla siebie. Zobacz tutorial, jak
korzystaC z generatora blackout poetry:
www.bit.ly/jakkorzystac-blackoutpoetry.

gdy ktos Jest

atakowany czy wykluczany.”
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Asy Internetu to bezptatny ogolnopolski program skierowany do szkdt podstawowych prowa-
dzony w Polsce od 2018 roku przez Fundacje Szkota z Klasg i Google. Uczymy w nim o madrej
i odpowiedzialnej obecnosci w internecie.

W ramach programu znajdziecie na naszej stronie wiele inspirujgcych materiatow, ktore wpro-
wadzg Was i Waszych uczniow w swiat internetu, np.:

O AsyInternetui Turniej — opowiadania autorstwa Przemystawa Staronia zainspirowane
przez wartosci Asow wraz z kompletem ¢wiczen i aktywnosci dla uczniow do pracy
indywidualnej, grupowej, a nawet wychodzgcej poza spotecznosc klasowa:
www.bit.ly/asyinternetuiturniej-opowiadania.

O Asy Internetu - zréb lekcje zdalnie - zestaw scenariuszy dostosowanych do pracy
zdalnej wraz z gotowymi kartami pracy dla uczniow i krotkimi filmmami ze wskazowkami
od trenerki: www.bit.ly/asyinternetu-zroblekcjezdalnie.

O Podrecznik Asow Internetu to 26 lekcji dotyczgcych wartosci programu, skierowa-
nych do pracy w klasach 4-8 szkoty podstawowej: www.bit.ly/podrecznik-asow.

Zapraszamy!

Publikacja stworzona przez Fundacje Szkota z Klasa na potrzeby Konferencji Asow Internetu organizowanej przez
Fundacje Szkota z Klasg i Google.
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